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F
reekie

N
ederlandse handleiding

D
M

X
 A

D
R

E
S

 IN
S

T
E

L
L

IN
G

E
N

1
Iedere fixture dat verbonden is m

et “serial link” m
oet voorzien w

orden
van een D

M
X

 startadres, w
elke het eerste kanaal is dat de controller

gebruikt om
 de instructies door te zenden.

D
e F

reekie kan de eerste 12 kanalen aansturen van m
axim

aal 12
fixtures, plus een rookm

achine en een stroboscoop.
D

e F
reekie groepeert 12 kanalen aan iedere fixture ongeacht hoeveel

kanalen het gebruikt, daarvoor dienen de D
M

X
 adressen vooraf ingesteld

w
orden.

W
ijs de volgende adressen toe m

et behulp van de w
erkw

ijze dat is
vereist voor iedere fixture. D

e adressen w
orden vaak ingesteld op de

fixture m
iddels een D

IP
-sw

itch, terw
ijl anderen beschikken over

elektronische adres instelling.

F
reekie

F
ixture ID

D
M

X
 adres

D
IP

 sw
itch instellingen

1
1

2
13

3
25

4
37

5
49
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F
reekie

F
ixture ID

D
M

X
 adres

D
IP

 sw
itch instellingen

6
61

7
73

8
85

9
97

10
109

11
121

12
133

R
ookm

achine
145

S
troboscoop

157

C
O

N
T

R
O

L
L

E
R

 S
E

T
-U

P
2

F
ixtu

re set-u
p

1. 
D

ruk op [E
D

IT
] en houd deze 3 seconden vast.

2.
A

ls de pin-code functie is ingeschakeld (voor m
eer info kijk op

blz. 8 van deze handleiding), m
oet u de correcte P

IN
 code

invoeren (fabrieksinstelling “221174”). G
ebruik de fixture

knoppen om
 een num

m
er te selecteren en [A

D
D

] voor het
volgende num

m
er. D

ruk vervolgens op [E
N

T
E

R
].

3.
D

ruk op [F
IX

T
U

R
E

] zodat de rode led oplicht.

4. 
S

electeer een fixture die ingesteld dient te w
orden (en ieder

andere
fixture van het zelfde type) m

.b.v. de genum
m

erde knoppen (1-
12). U

 kunt een hele rij selecteren door de eerste- en de laatste
knop in te drukken en vast te houden.

5. 
D

ruk op [E
N

T
E

R
]

     
6.

S
electeer het “P

A
N

” kanaal, door de fader (1–12) te bew
egen die

zich hiervoor toeeigent, en druk op [E
N

T
E

R
]. R

aadpleeg de
handleiding van de fixture, als u niet w

eet w
elk kanaal de “P

A
N

”
functie bestuurd.
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7.
S

electeer het “T
ILT

” kanaal, door de fader (1–12) te bew
egen die

zich hiervoor toeeigent, en druk op [E
N

T
E

R
]. R

aadpleeg de
handleiding van de fixture, als u niet w

eet w
elk kanaal de “T

ILT
”

functie bestuurd.

8. 
S

electeer het “D
IM

M
E

R
” kanaal, door de fader (1–12) te bew

egen
die zich hiervoor toeeigent, en druk op [E

N
T

E
R

]. R
aadpleeg de

handleiding van de fixture, als u niet w
eet w

elk kanaal de
“D

IM
M

E
R

” functie bestuurd.

9. 
G

ebruik dezelfde fader en stel de m
inim

ale dim
m

er intensiteit in,
en druk op [E

N
T

E
R

].

10. G
ebruik dezelfde fader en stel de m

axim
ale dim

m
er intensiteit in,

en druk op [E
N

T
E

R
].

11. U
 heeft nu de set-up gecom

plem
enteerd van deze fixtures. M

its:
 

E
r nog andere fixtures zijn of later bijkom

en, dan gaat u
terug naar stap 3 van deze set-up en herhaal de
daaropvolgende stappen.

 
U

 heeft de fixture set-up gecom
plem

enteerd, druk
vervolgens op [E

D
IT

] om
 de fixture set-up te verlaten.

S
tro

b
o

sco
o

p
 set-u

p

D
e F

reekie kan 1 of m
eerdere stroboscopen aansturen die een

D
M

X
 startadres bezitten van 157. T

ijdens de show
 is m

ogelijk de
stroboscopen te activeren m

et behulp van de [S
T

R
O

B
E

] knop.
O

m
 de stroboscope

n te configureren:

1. 
D

ruk op [E
D

IT
] en houd deze 3 seconden vast.

2.
A

ls de pin-code functie is ingeschakeld (voor m
eer info kijk op

blz. 8 van deze handleiding), m
oet u de correcte P

IN
 code

invoeren (fabrieksinstelling “221174”). G
ebruik de fixture

knoppen om
 een num

m
er te selecteren en [A

D
D

] voor het
volgende num

m
er. D

ruk vervolgens op [E
N

T
E

R
].

3.
D

ruk op [S
T

R
O

B
E

]

4. 
S

electeer de fader (1–12), die zich hiervoor toeeigent, om
 de

stroboscoop te activeren en druk op [E
N

T
E

R
].

5. 
S

electeer de fader (1–12), die zich hiervoor toeeigent, om
 de

stroboscoop te deactiveren en druk op [E
N

T
E

R
].

6.
D

ruk vervolgens op [E
D

IT
] om

 de stroboscoop set-up te verlaten.
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R
o

o
km

ach
in

e set-u
p

D
e F

reekie kan 1 of m
eerdere rookm

achines aansturen die een
D

M
X

 startadres bezitten van 145. T
ijdens de show

 is m
ogelijk de

rookm
achines te activeren m

et behulp van de [S
M

O
K

E
] knop.

O
m

 de rookm
achines te configureren:

1. 
D

ruk op [E
D

IT
] en houd deze 3 seconden vast.

2.
A

ls de pin-code functie is ingeschakeld (voor m
eer info kijk op

blz. 8 van deze handleiding), m
oet u de correcte P

IN
 code

invoeren (fabrieksinstelling “221174”). G
ebruik de fixture

knoppen om
 een num

m
er te selecteren en [A

D
D

] voor het
volgende num

m
er. D

ruk vervolgens op [E
N

T
E

R
].

3.
D

ruk op [S
M

O
K

E
]

4. 
S

electeer de fader (1–12), die zich hiervoor toeeigent, om
 de

rookm
achine te activeren en druk op [E

N
T

E
R

].
5. 

S
electeer de fader (1–12), die zich hiervoor toeeigent, om

 de
rookm

achine te deactiveren en druk op [E
N

T
E

R
].

6.
D

ruk vervolgens op [E
D

IT
] om

 de rookm
achine set-up te verlaten.

V
o

lg
sp

o
t set-u

p

D
e F

reekie kan 1 individuele fixture toew
ijzen als een volgspot,

deze is afzonderlijk controleerbaar m
et behulp van de joystick

gedurende het afspelen van een show
.

O
m

 de volgspot functie te configureren:

1. 
D

ruk op [E
D

IT
] en houd deze 3 seconden vast.

2.
A

ls de pin-code functie is ingeschakeld (voor m
eer info kijk op

blz. 8 van deze handleiding), m
oet u de correcte P

IN
 code

invoeren (fabrieksinstelling “221174”). G
ebruik de fixture

knoppen om
 een num

m
er te selecteren en [A

D
D

] voor het
volgende num

m
er. D

ruk vervolgens op [E
N

T
E

R
].

3.
D

ruk op [S
P

O
T

]
4.

S
electeer een fixture die ingesteld dient te w

orden als volgspot,
m

.b.v. de genum
m

erde knoppen (1-12).
5.

S
tel de volgspot scène in van de fixture m

.b.v. de faders.
B

ijvoorbeeld, open w
it m

et de pan/tilt in zijn hom
e positie.

6.
D

ruk op [E
N

T
E

R
]

7.
D

ruk vervolgens op [E
D

IT
] om

 de volgspot set-up te verlaten.
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S
H

O
W

S
 P

R
O

G
R

A
M

M
E

R
E

N
3

S
how

s zijn opgebouw
d uit m

axim
aal 10 scènes die een D

M
X

w
aarde bevatten voor ieder kanaal en bepalen hoe iedere stand

er uit ziet op een bepaald m
om

ent. S
how

s zijn opgeslagen in 3
banken, 12 show

s per bank.
S

cènes in een show
 w

orden stuk voor stuk geprogram
m

eerd en
uitgevoerd.

P
ro

g
ram

m
eren

 van
 een

 sh
o

w

1. 
D

ruk op [E
D

IT
] en houd deze 3 seconden vast.

2. 
A

ls de pin-code functie is ingeschakeld (voor m
eer info kijk

op blz. 8 van deze handleiding), m
oet u de correcte P

IN
 code

invoeren (fabrieksinstelling “221174”). G
ebruik de fixture

knoppen om
 een num

m
er te selecteren en [A

D
D

] voor het
volgende num

m
er. D

ruk vervolgens op [E
N

T
E

R
].

3. 
D

ruk op [S
H

O
W

]

4. 
S

electeer een geschikte bank m
et behulp van de <

 of >
 knoppen.

5. 
S

electeer een show
 m

.b.v. de genum
m

erde knoppen (1-12).

6.
H

et scherm
 toont:

S
C

 n , n
H

uidige scène num
m

er van het totaal aantal
scènes.

M
A

Iedere pan/tilt m
acro die in gebruik is:

O
F

F
    >

    (geen)
C

IR
     >

    C
irkel bew

eging
P

A
N

    >
    H

orizontale bew
eging

T
IL      >

     V
erticale bew

eging
F

T
D

e fade tijd van de scène. D
e fade tijd is het

dynam
isch onderdeel van de scène w

aar de
effecten zich verplaatsen naar hun posities. D

e
totale scène tijd is de som

 van de fade tijd en de
w

acht tijd.
W

T
D

e w
acht tijd van de scène. D

e w
acht tijd is het

statische onderdeel van de scène w
aar de effecten

zich uitdrukken.

7.
D

ruk op [F
IX

T
U

R
E

]

8. 
S

electeer de fixture die geprogram
m

eerd dient te w
orden (en

ieder andere fixture van hetzelfde type), m
.b.v. de genum

m
erde

knoppen (1-12). U
 kunt een hele rij selecteren door de eerste- en

de laatste knop in te drukken en vast te houden.

9. 
G

ebruik de faders om
 de effecten van de scène te m

aken en de
joystick om

 de pan/tilt positie te bepalen. D
ruk op de [F

IN
E

] knop
om

 een fijn instelling te m
aken m

et de joystick.

10. U
 kunt de m

acro functie activeren om
 cirkelvorm

ige, horizontale
of verticale bew

egingen te produceren tijdens de scène.
 

D
ruk 1, 2 of 3  keer op de [M

A
C

R
O

] knop om
 de geschikte

m
acro te selecteren.

 
S

tel de snelheid van de bew
eging in m

.b.v. de [F
A

D
E

T
IM

E
/P

IT
C

H
] fader.

 
S

tel de grootte van de cirkel/am
plitude van de bew

eging
m

.b.v. de [W
A

IT
 T

IM
E

/M
A

S
T

E
R

] fader.
 

D
ruk op [E

N
T

E
R

] om
 de m

acro functie te verlaten (en keer
terug naar de F

ade/W
ait tim

e param
eters).
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11. S
tel de fade tijd in voor de scène m

.b.v. de [F
A

D
E

 T
IM

E
/P

IT
C

H
]

fader.

12. S
tel de fade tijd in voor de scène m

.b.v. de [W
A

IT
T

IM
E

/M
A

S
T

E
R

] fader.

13. W
anneer de scène gereed is druk op [A

D
D

]. D
eze knop voegt op

dit m
om

ent de geselecteerde scène toe aan het eind van de
show

. U
 kunt evenzeer vooruit als achteruit stappen in de scènes

d.m
.v. de <

 en >
 knoppen. M

.b.v. de [IN
S

E
R

T
] en [D

E
L

]
knoppen, kunt u scènes toevoegen en verw

ijderen.
G

ebruik de [S
T

O
R

E
] knop om

 aangebrachte w
ijzigingen op te

slaan.

14. H
erhaal deze stappen tot de m

axim
ale 10 scènes per show

.

15. D
ruk op [P

R
E

V
] om

 de show
 te testen.

16. D
ruk vervolgens op [E

D
IT

] om
 de program

m
eer functie te

verlaten.

A
F

S
P

E
L

E
N

 V
A

N
 D

E
 S

H
O

W
S

4
A

fsp
elen

 van
 een

 sh
o

w

1.
S

electeer een geschikte bank m
et behulp van de <

 of >
 knoppen.

B
em

erk dat u ten alle tijde van bank kunt veranderen, zonder dat
de [S

H
O

W
] knop ingeschakeld is (led is dan niet opgelicht).

2.
D

ruk op [S
H

O
W

]
3.

S
electeer een show

, m
.b.v. de genum

m
erde knoppen (1-12).

D
e show

 zal direct gestart w
orden, en zal in een lus gaan lopen.

U
 kunt een m

eerdere show
s selecteren door de eerste- en de

laatste
knop in te drukken en vast te houden. D

e geselecteerde show
s

zullen in een lus lopen.

E
r bestaan 3 m

anieren om
 de show

 te triggeren:
 

T
riggering m

.b.v. van de geprogram
m

eerde scène tijden
 

M
uziek triggering op het ritm

e (beat) van de m
uziek, of

 
M

idi show
 triggering

T
rig

g
erin

g
 m

.b
.v. van

 d
e g

ep
ro

g
ram

m
eerd

e scèn
e tijd

en
S

how
s m

aken gebruik van de geprogram
m

eerde scène tijden als
de [F

A
D

E
/P

IT
C

H
] fader in het m

idden staat.

M
u

ziek trig
g

erin
g

M
uziek getriggerde scènes w

orden geactiveerd door de
ingebouw

de m
icrofoon, of van audio signalen van een externe

m
icrofoon.

In de C
o

n
tro

l-B
y-A

u
d

io
 m

ode zal de F
reekie de scènes triggeren

op het ritm
e (beat) van de m

uziek. (w
ait tijden in de show

 w
orden

niet gebruikt)

O
m

 de m
uziek triggering te activeren m

oet de [F
A

D
E

T
IM

E
/P

IT
C

H
] fader ingesteld staan in zijn nul positie.

C
o

n
tro

l-B
y-A

u
d

io
 zal dan in het scherm

 verschijnen.
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M
ID

I trig
g

erin
g

A
ls de F

reekie aangesloten is op een M
ID

I apparaat, en staat in
[S

H
O

W
] m

ode (de show
 led is opgelicht), de eerste 24 “keys” van

het M
ID

I apparaat kunnen gebruikt w
orden om

 de show
 te

triggeren.

 
1-12 w

orden gebruikt om
 de overeenkom

stige show
s te

activeren in de eerste bank.
 

13-24 w
orden gebruikt om

 de overeenkom
stige show

s te
activeren in de tw

eede bank.

O
m

dat de F
reekie geselecteerde show

 afspeelt in continue lus
zou het w

el eens een goed idee zijn, als w
e gebruik m

aken van
M

ID
I triggering, om

 een inactieve show
 op te nem

en, w
aarin alle

fixtures gedim
d zijn, zodat de show

 gestopt kan w
orden.

M
an

u
eel co

n
tro

leren
 van

 een
 in

d
ivid

u
ele fixtu

re g
ed

u
ren

d
e

h
et afsp

elen
 van

 een
 sh

o
w

.

1.
D

ruk op [F
IX

T
U

R
E

]
3. 

S
electeer een fixture, of fixtures, m

.b.v. de genum
m

erde knoppen
(1-12).

4. 
G

ebruik de faders (1-12) om
 de geprogram

m
eerde effecten te

overschrijven. (D
e D

M
X

 w
aarde verandert niet totdat de

fader/joystick bew
ogen w

ordt).
5. 

W
anneer vervolgens de [F

IX
T

U
R

E
] knop gedeactiveerd w

ordt zal
de show

 zijn norm
ale program

m
a hervatten.

In
ten

siteit co
n

tro
leren

D
e

 m
aster fader controleert de intensiteit van alle fixtures.

B
lack-o

u
t

In de black-out m
ode zal de F

reekie van alle fixtures de
dim

m
erw

aarde verlagen tot hun m
inim

um
 niveau.

D
ruk op [B

L
A

C
K

O
U

T
] om

 de black-out m
ode te activeren, druk

nogm
aals om

 de black-out functie te deactiveren.
D

e black-out functie is niet van toepassing op de solospot functie
als deze geactiveerd is.

H
an

d
m

atig
 d

e fad
e tijd

en
 aan

p
assen

U
 kunt m

.b.v. de [F
A

D
E

 T
IM

E
/P

IT
C

H
] fader op en neer te

bew
egen, de

  fade tijden aanpassen.

V
o

lg
sp

o
t

O
m

 de volgspot te laten functioneren m
oet u er zeker van zijn dat

U
 een fixture heeft geconfigureerd als volgspot.

O
m

 de volgspot te gebruiken:

1.
D

ruk op [S
P

O
T

] ( de led zal oplichten) tijdens het afspelen van
een show

. D
e show

 zal zijn program
m

a norm
aal doorlopen

behalve de de volgspot fixture.
2. 

G
ebruik de joystick om

 de volgspot te verplaatsen. V
oor kleine

bew
egingen druk op [F

IN
E

].

G
edurende dat de volgspot functie geactiveerd is m

ogelijk de 12
param

eters van de volgspot fixture aan te passen. (bijvoorbeeld
om

 kleuren of gobo’s te w
isselen)

T
evens is het m

ogelijk om
 alle andere fixtures te dim

m
en d.m

.v.
de [B

L
A

C
K

O
U

T
] knop in te drukken.

O
m

 de volgspot functie te deactiveren druk nogm
aals op [S

P
O

T
]

( de led zal doven)
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R
o

o
km

ach
in

e(s)

O
m

 de rookm
achine(s) te laten functioneren m

oet u er zeker van
zijn dat u een rookm

achine heeft geconfigureerd.

D
ruk op [S

M
O

K
E

] om
 de rookm

achine(s) te activeren, druk
nogm

aals om
 d

e rookm
achine(s) te deactiveren.

T
erw

ijl dat de [S
M

O
K

E
] knop ingedrukt blijft is het m

ogelijk om
 de

12 param
eters van de rookm

achine(s) aan te passen.

S
tro

b
o

sco
o

p
(en

)

O
m

 de stroboscoop(en) te laten functioneren m
oet u er zeker van

zijn dat u een stroboscoop heeft geconfigureerd.

D
ruk op [S

T
R

O
B

E
] om

 de stroboscoop(en) te activeren, druk
nogm

aals om
 de stroboscoop(en)  te deactiveren.

T
erw

ijl dat de [S
T

R
O

B
E

] knop ingedrukt blijft is het m
ogelijk om

de 12 param
eters van de stroboscoop(en)  aan te passen.

A
D

M
IN

IS
T

R
A

T
IE

V
E

 F
U

N
C

T
IE

S
5

A
an

p
assen

 van
 d

e verg
ren

d
elin

g

E
en vergrendeling d.m

.v. een P
IN

-code voorkom
t dat

onbevoegde personen toegang tot de edit m
ode.

A
ctiveren

 van
 d

e P
IN

-co
d

e verg
ren

d
elin

g
O

m
 de P

IN
-code vergrendeling te activeren druk dan gelijktijdig

de knoppen [S
P

O
T

] en [F
IN

E
] in en houd ze 5 seconden vast.

D
eactiveren

 van
 d

e P
IN

-co
d

e verg
ren

d
elin

g
O

m
 de P

IN
-code vergrendeling te deactiveren:

1.
D

ruk gelijktijdig de knoppen [S
P

O
T

] en [F
IN

E
] in en houd ze 5

seconden vast.
2. 

T
oets de P

IN
-code in (fabrieksinstelling is: 221174). G

ebruik de
fixture knoppen om

 de num
m

ers te selecteren en druk op [A
D

D
]

voor het volgende num
m

er.
3. 

D
ruk vervolgens op [E

N
T

E
R

].

H
et w

issen
 van

 h
et F

reekie g
eh

eu
g

en

1.
S

ch
akel de F

reekie uit
2. 

D
ruk gelijktijdig de knoppen [S

H
O

W
] en

 [F
IX

T
U

R
E

] in en houd ze
vast.

3.
S

chakel de F
reekie w

eer in.
4. 

T
oets de P

IN
-code in (fabrieksinstelling is: 221174). G

ebruik de
fixture knoppen om

 de num
m

ers te selecteren en druk op [A
D

D
]

voor het volgende num
m

er.
5. 

D
ruk vervolgens op [E

N
T

E
R

]. “C
LE

A
R

 M
E

M
O

R
Y

” zal vervolgens
verschijnen in het display

F
abrieksinstelling van de P

IN
-code is: 221174


