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INTRODUCTION 1

Félicitations pour votre choix du contrdleur Freekie de Martin. C’est un controleur de construction robuste,
simple a mettre en ceuvre, qui permet le controle de 12 appareils DMX et qui accepte de multiples sources de
synchronisation.

Freekie permet le contrdle de 12 machines d'au maximum 12 canaux chacune. Un joystick simplifie I'accés aux
fonctions Pan et Tilt ainsi qu'au contrdle des stroboscopes et des machines a fumée. Le fader général permet la
graduation immédiate de tous les projecteurs. Des touches d'accés multifonctions sont paramétrables pour le
contrdle de systémes DMX additionnels.

Pour la synchronisation audio, Freekie permet I'entrée d'un signal sonore extérieur ou l'utilisation du microphone
intégré.

CARACTERISTIQUES

» Contréle jusqu'a 12 appareils de 12 canaux DMX plus un strobe et une machine a fumée
* 3 banques de 12 shows programmables, chacun contenant 10 scénes

* Noms des shows sur 8 caractéres

» Déclenchement par entrée MIDI

» Controle de stroboscopes et de machines a fumée

» Fonction Poursuite

* Noir général

» Fader de correction immédiate de la vitesse pendant la restitution (Pitch)
» Joystick pour I'acces ultra simple aux fonctions pan et tilt

» Fader général pour tous les appareils

» Synchronisation sur la musique : par entrée audio ou microphone intégré
« Contréle n'importe quel appareil compatible DMX 512

» Boitier ultra robuste

» Utilisation a plat ou en rack 19"

PRECAUTIONS D’UTILISATION

* Freekie n'est pas destiné a un usage domestique
* Respectez les conditions d'utilisation et le mode d'emploi
* N'exposez pas le controleur a la pluie ou a 'humidité

* Nutilisez que des alimentations secteur standardisée répondant aux normes en vigueur et assurez-vous que le
contrdleur est bien relié a la terre

* N'utilisez pas le contréleur quand ses capots sont ouverts
e Réparez ou changez immédiatement tout cable d'alimentation douteux ou défectueux

* N’ouvrez pas le contréleur et n’en retirez aucun composant : il n’y a aucune partie réparable par 1’utilisateur a
I’intérieur. Référez tout entretien a un service technique agréé Martin
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INSTALLATION

Attention !

Freekie est livré avec les accessoires suivants :

1 transformateur 9 Volts, 1 ampére.
Ce manuel d'utilisation.

ALIMENTATION

Le controleur est alimenté par un transformateur externe 9 Volts DC fourni dans l'emballage. Connectez le
transformateur au secteur et branchez la sortie dans I'embase prévue a cet effet a l'arriere du Freekie.

Si la prise fournie sur le transformateur ne correspond pas aux normes en vigueur dans votre
pays, vous devez acheter un adaptateur. Vous pouvez également utiliser n'importe quel
transformateur de type 9 V DC /1 Ampeére.

CONNEXION DU CABLE DE TELECOMMANDE

A propos des connexions sérielles (DMX)

Le Freekie émet ses instructions par un cable de liaison sérielle. Cette liaison part de la sortie du controleur et
chemine par tous les appareils a contrdler. Les appareils sont reliés en cascade les uns a la suite des autres,
d'entrée a sortie et de sortie a entrée.

Des adaptateurs de cablage vous seront peut-&tre nécessaires pour établir la liaison avec tous les appareils. Vous
devez prendre en compte deux types de connecteurs : les XLR a 3 broches et les XLR a 5 broches. Sur les XLR 5
broches, les points 4 et 5 ne sont pas utilisés.

Connexion d’une lighe DMX

1

Utilisez du cable blindé a paires torsadées. Une connexion fiable requiert un cable adapté. Le cable
microphone ne peut pas transmettre correctement le signal DMX sur de longues distances. Pour de
meilleurs résultats, n'utilisez que du céble congu pour les application RS-485. Votre revendeur Martin
peut vous fournir plusieurs longueurs, connecteurs et adaptateurs spécifiques.

Démarrez depuis le controleur et connectez les appareils en cascade. Le Freekie fournit 4 sorties,
2 en XLR 3 broches et 2 en XLR 5 broches.

N'utilisez jamais de raccord en Y pour diviser la ligne. Si vous devez diviser la ligne pour faciliter
le cablage, utilisez un Splitter/amplificateur de signal tel que le Splitter Opto Isolé RS 485 4 canaux de
Martin.

Ne surchargez pas la ligne. Une ligne DMX ne doit pas relier plus de 32 appareils sous peine de
résultats imprévisibles.

Terminez la ligne. Installez dans la sortie du dernier appareil un bouchon de terminaison. Il s'agit
simplement d'une XLR male dans laquelle une résistance 120 Ohms est soudée entre les broches 2 et
3. Le bouchon absorbe le signal en fin de ligne pour éviter toute réflexion parasite. Si vous utilisez un
splitter, terminez chaque ligne.
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Adaptateur Adaptateur Inverseur
XLR5-XLR 3 XLR3-XLR5 XLR 3 - XLR3
Connexions Connexions Connexions
Male Femelle Male Femelle Male Femelle
1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 >< 2
3 3 3 3 3 3
4 4
5 5
P/N 11820005 P/N 11820004 P/N 11820006




Adaptateur inverseur Adaptateur inverseur Inverseur

XLR5-XLR 3 XLR3-XLR5 XLR 3 - XLR3
Connexions Connexions Connexions

Male Femelle Male Femelle Male Femelle
1 1 1 1 1 1
2 >< 2 2 >< 2 2 >< 2
3 3 3 3 3 3
4 4
5 5

P/N 11820003 P/N 11820002 P/N 11820006

Bouchon

XLR Male

Connexions

1
33120

P/N 91613017

REGLAGES DES ADRESSES DMX 3

Chaque projecteur connecté au lien sériel doit avoir une adresse DMX ou adresse de base. C'est le premier canal
DMX utilisé par le projecteur pour recevoir ses instructions.

Freekie peut contrdler les 12 premiers canaux de 12 appareils plus un stroboscope et une machine a fumée.
Freekie assigne 12 canaux a chaque appareil, quel que soit le nombre réel de canaux nécessaires pour chaque
machine. Les adresses DMX sont donc prédéfinies.

Selon la notice de chaque projecteur utilisé, assignez les adresses ci-dessous. L'adresse est souvent réglée a 1'aide
de DIP Switches a l'arriere des appareils. Elle peut également étre réglée par un menu électronique.

Numéro de machine Adresse DMX Réglage des DIP Swithes (indicatif)
Freekie

1 1 | FEEEEEEEE
812345678910

2 13 | T FEFEEp
M BT
6123456782910

3 25 1F' FrEERY
"S =
512345678910

4 37 l - EEEE
"SR =
512345678910

5 49 l rEy rFerEry
M | 1
51234567869

6 61

Réglage des adresses DMX 5



Numéro de machine Adresse DMX Réglage des DIP Swithes (indicatif)
Freekie
7 73
8 85
9 97
10 109
11 121
12 133
Smoke (fumée) 145
Strobe 157

Si un contréle individuel de chaque machine n'est pas nécessaire, deux ou plusieurs machines peuvent avoir la
méme adresse DMX . Elles recevront les mémes instructions et se comporteront de maniére identique.

Notez les adresses des machines et le numéro correspondant dans Freekie. Vous aurez besoin de cette liste pour
configurer le contréleur.

Controleur Freekie



CONFIGURATION DU CONTROLEUR 4

CONFIGURATION DES APPAREILS

1 Maintenez la touche EDIT enfoncée pendant 3 secondes.

2 Si la fonction de protection (PIN-code, voir Fonctions administratives) est activée, le contrdleur vous
demande la saisie du code de protection (PIN-Code, réglage d'usine : 221174). Utilisez les touches
d'appel des appareils pour saisir le code et appuyez sur ADD pour passer au caractére suivant.
Appuyez sur ENTER.

3 Appuyez sur FIXTURE pour que l'indicateur rouge s'allume.

4 Sélectionnez le projecteur a configurer (et tous les autres projecteurs du méme type) avec les boutons
numérotés 1 a 12. Vous pouvez choisir une série de projecteurs de numéros consécutifs en
maintenant enfoncés le premier bouton et le dernier bouton de la série.

5 Appuyez sur ENTER.

6 Choisissez le canal de pan en déplagant le fader correspondant (les faders représentent les canaux de
1 a 12). Appuyez sur ENTER pour valider. Reportez-vous a la documentation de vos projecteurs si
Vous ne connaissez pas l'affectation de leurs canaux.

7 Choisissez le canal de tilt en déplacant le fader correspondant. Appuyez sur ENTER pour valider.
Reportez-vous a la documentation de vos projecteurs si vous ne connaissez pas l'affectation de leurs
canaux.

8 Choisissez le canal de gradateur en déplagant le fader correspondant. Appuyez sur ENTER pour
valider. Reportez-vous a la documentation de vos projecteurs si vous ne connaissez pas l'affectation
de leurs canaux.

9 Avec le méme fader, donnez la valeur minimale utilisable pour l'intensité et appuyez sur ENTER.

10 Avec le méme fader, donnez la valeur maximale utilisable pour l'intensité et appuyez sur ENTER.
11 Une fois ces opérations effectuées, vous pouvez :
» Configurer d'autres appareils en reprenant la procédure a I'étape 3

* Quitter le mode de configuration en appuyant sur EDIT.

Programmation des shows 7



CONFIGURATION DU STROBOSCOPE

Freekie peut contrdler un ou plusieurs stroboscopes contr6lés en DMX et adressés en 157. Vous pouvez activer
le stroboscope pendant la restitution avec la touche STROBE. Pour configurer cet effet :

Maintenez la touche EDIT enfoncée pendant 3 secondes.

Si la fonction de protection (PIN-code, voir Fonctions administratives) est activée, le contréleur vous
demande la saisie du code de protection (PIN-Code, réglage d'usine : 221174). Utilisez les touches
d'appel des appareils pour saisir le code et appuyez sur ADD pour passer au caractére suivant.
Appuyez sur ENTER.

Appuyez sur STROBE.

Activez le stroboscope avec les faders correspondants et appuyez sur ENTER.
Désactivez le stroboscope avec les faders correspondants et appuyez sur ENTER.

Appuyez sur EDIT pour quitter le mode configuration.

CONFIGURATION DE LA MACHINE A FUMEE

Freekie peut controler une ou plusieurs machines a fumée controlées en DMX et adressés en 145. Vous pouvez
activer la machine a fumée pendant la restitution avec la touche SMOKE. Pour configurer cet effet :

Maintenez la touche EDIT enfoncée pendant 3 secondes.

Si la fonction de protection (PIN-code, voir Fonctions administratives) est activée, le contréleur vous
demande la saisie du code de protection (PIN-Code, réglage d'usine : 221174). Utilisez les touches
d'appel des appareils pour saisir le code et appuyez sur ADD pour passer au caractére suivant.
Appuyez sur ENTER.

Appuyez sur SMOKE.

Réglez le jet de la machine a fumée avec les faders correspondants et appuyez sur ENTER.

5 Arrétez la machine a fumée avec les faders correspondants et appuyez sur ENTER.

Appuyez sur EDIT pour quitter le mode configuration.

CONFIGURATION DU MODE POURSUITE (FOLLOW-SPOT)

Freekie peut controler un projecteur comme poursuite. Il est alors contr6lé indépendamment par le Joystick
pendant la restitution. Pour configurer le mode poursuite :

Maintenez la touche EDIT enfoncée pendant 3 secondes.

Si la fonction de protection (PIN-code, voir Fonctions administratives) est activée, le contréleur vous
demande la saisie du code de protection (PIN-Code, réglage d'usine : 221174). Utilisez les touches
d'appel des appareils pour saisir le code et appuyez sur ADD pour passer au caractére suivant.
Appuyez sur ENTER.

Controleur Freekie
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Appuyez sur SPOT.

Choisissez le projecteur avec les touches 1 a 12.

Réglez les parametres de la poursuite avec les faders correspondants : couleur, gobo etc ...
Réglez le temps de transfert (fade time) avec le fader Fade time/Pitch.

Appuyez sur ENTER.

Appuyez sur EDIT pour quitter le mode configuration.

PROGRAMMATION DES SHOWS 5

o 0 A~ W

Les shows sont composés de 10 scénes contenant une valeur DMX par canal de projecteur. Chaque scéne
détermine I'état de tous les appareils & un moment donné. Les shows sont regroupés en 3 banques. Chaque
banque contient 12 shows.

Les scénes sont programmeées et exécutées une par une.

PROGRAMMATION D'UN SHOW

Maintenez la touche EDIT enfoncée pendant 3 secondes.

Si la fonction de protection (PIN-code, voir Fonctions administratives) est activée, le contréleur vous
demande la saisie du code de protection (PIN-Code, réglage d'usine : 221174). Utilisez les touches
d'appel des appareils pour saisir le code et appuyez sur ADD pour passer au caractére suivant.
Appuyez sur ENTER.

Appuyez sur SHOW.
Choisissez une banque avec les touches < et >.
Choisissez un show avec les touches 1 a 12.

L'afficheur indique :

SC n,n Scéne en cours suivi du nombre total de scénes.

MA Macro en cours d'utilisation :

e Off : pas de macro

e Circular : cercle

¢ Pan sine movement : mouvement sinusoidal en Pan
¢ Tilt sine movement : mouvement sinusoidal en Tilt

FT Temps de transfert ou Fade Time de la scéne. Le temps de transfert représente
la partie dynamique de la scéne pendant laquelle les effets changent de position.
Le temps total de la scéne est la somme du temps de transfert et du temps
d'attente (WT).

WT Temps d'attente ou Wait Time. C'est la durée pendant laquelle la scéne ne
change pas.
Tableau 2
Appuyez sur FIXTURE.

Utilisez les touches numérotées de 1 a 12 pour choisir les appareils. Vous pouvez activer plusieurs
machines simultanément en maintenant enfoncées la premiére et la derniére touche de la série.

Utilisez les faders pour régler les paramétres des projecteurs et le Joystick pour la position des
faisceaux Pan/Tilt. Appuyez sur FINE pour affiner les réglages de mouvement du Joystick.

10 Vous pouvez activer une macro pour générer un mouvement circulaire, vertical ou horizontal pendant

la scéne :

» Appuyez sur MACRO une, deux ou trois fois pour choisir la macro (voir tableau ci-dessus).

Programmation des shows 9



» Réglez la vitesse de mouvement avec le fader FADE TIME/ PITCH.

» Réglez I'amplitude du mouvement avec le fader WAIT TIME / MASTER FADER.

* Appuyez sur ENTER pour sortir du mode Macro et revenir aux réglages de temporisations.
11 Réglez le temps de transfert avec le fader FADE TIME/ PITCH.
12 Réglez le temps d'attente avec le fader WAIT TIME/ MASTER FADER.

13 Une fois la scéne préte, appuyez sur ADD. La scéne en cours est ajoutée en fin de show. Vous pouvez
faire défiler les scénes déja créées avec les touches < et >. Utilisez les touches INSERT et DEL
lorsque nécessaire. INSERT ajoute une scéne avant la scéne en cours. DEL supprime la scéne en
cours. Appuyez sur STORE pour enregistrer les modifications apportées a la scéne en cours.

14 Répétez la procédure autant que fois que nécessaire pour programmer jusqu'a 10 scénes par show.
15 Appuyez sur PREV (prévisualisation) pour tester le show.

16 Appuyez sur EDIT pour quitter.

RESTITUTION 6

Cette section décrit 1'exécution d'un show.

EXECUTION

Pour sélectionner et exécuter un show :

1 Choisissez la banque avec les touches < et >. Vous pouvez changer de banque lorsque la touche
SHOW est désactivée (indicateur éteint).

2 Appuyez sur SHOW.

Sélectionnez un show avec les touches 1 a 12. Le show démarre immédiatement et s'exécute en
boucle. Vous pouvez sélectionner une série de shows consécutifs en maintenant le premier et le
dernier bouton de la série enfoncés. Les show sélectionnés s'exécutent en boucle.

11 existe 3 méthodes pour exécuter un show :
* Exécution manuelle avec les temps programmés
* Déclenchement par le son selon le rythme de la musique

¢ Déclenchement en MIDI.

Exécution avec les temps programmés

Les shows s'exécutent avec leurs scénes programmeées lorsque le fader FADE TIME/PITCH est au centre de sa
course.

Synchronisation sur signal Audio

Les scénes changent par déclenchement du microphone intégré ou de l'entrée audio avec un microphone externe.
En mode CONTROL BY AUDIO, le Freekie change de scéne en fonction du rythme calculé par le systéme
audio. Les temps d'attente (Wait time) sont ignorés.

Pour activer le contrdle par la musique, réglez le fader FADE TIME/PITCH en position 0. L'écran affiche
CONTROL BY AUDIO.

Synchronisation MIDI

Lorsque le Freekie est connecté a un périphérique MIDI et qu'il est en mode SHOW (indicateur allumé), les 24
premicéres touches du clavier MIDI permettent I'exécution des shows comme suit :

10 Controleur Freekie



1-12 activent les shows correspondant dans la premicre banque
13-24 activent les shows 1 a 12 de la deuxiéme banque.

Freekie exécute les shows en boucle continue. Il sera donc utile de programmer pour le mode MIDI un show ou
rien ne se passe avec les gradateurs fermés pour que les animations puissent étre stoppées.

CONTROLE MANUEL DE PROJECTEURS PENDANT LA RESTITUTION

Pour prendre un ou plusieurs projecteurs en manuel pendant la restitution :
Appuyez sur FIXTURE.
Choisissez un projecteur avec sa touche d'appel 1 a 12.

Utilisez les faders pour modifier les réglages actuellement émis par les shows. Exemple : pour modifier
la vitesse de mouvement d'un ou plusieurs scanners, modifiez leur vitesse Pan/Tilt avec le fader
correspondant. La valeur DMX ne change pas tant que le fader n'est pas déplacé.

Appuyez sur FIXTURE pour revenir au mode d'exécution normal.

CONTROLE D'INTENSITE

Le fader MASTER FADER controle 1'intensité globale de tous les projecteurs.

BLACKOUT

En mode Blackout - noir général, le Freekie coupe tous les faisceaux de tous les projecteurs en passant leur
gradateur a la valeur minimum programmée lors de la configuration du contréleur.

Appuyez sur BLACKOUT pour faire un noir général. Appuyez a nouveau dessus pour ramener les projecteurs a
la scéne en cours.

Le mode Blackout ne s'applique pas au projecteur en mode Poursuite (Follow-Spot).

REGLAGE DYNAMIQUE DES TEMPS DE TRANSFERT

Vous pouvez accélérer ou ralentir en temps réel les temps de transfert avec le fader FADE TIME/ PITCH

POURSUITE - FOLLOW-SPOT

Vérifiez que vous avez configuré une scéne de poursuite - consultez la section Configuration pour cela.
Pour activer le mode poursuite :

Appuyez sur SPOT (son indicateur s'allume) pendant la restitution. Le show continue sa boucle
normalement a I'exception du projecteur choisi pour ce mode.

Utilisez le joystick pour piloter le projecteur. Pour passer en mode précis, appuyez sur FINE.
Pendant le mode Follow-spot, les faders sont utilisables pour contréler les 12 premiers canaux du projecteur.
Pour désactiver le mode Follow-spot, appuyez a nouveau sur SPOT pour éteindre son indicateur.

Vous pouvez éteindre tous les autres projecteurs en appuyant sur BLACKOUT pendant le mode follow-spot.
Cette fonction n'affecte pas le projecteur en mode Follow-spot.

FUMEE

Vérifiez que vous avez configuré une machine a fumée - consultez la section Configuration pour cela.
Activez la machine a fumée en appuyant sur SMOKE. Maintenez-le enfoncé aussi longtemps que nécessaire.

Lorsque le bouton SMOKE est enfoncé, les faders permettent le contréle des 12 premiers canaux de la machine
a fumée.

Restitution 11



STROBOSCOPE

Vérifiez que vous avez configuré un stroboscope - consultez la section Configuration pour cela.
Activez le stroboscope en appuyant sur STROBE. Maintenez-le enfoncé aussi longtemps que nécessaire.

Lorsque le bouton STROBE est enfoncé, les faders permettent le controle des 12 premiers canaux du
stroboscope.

FONCTIONS ADMINISTRATIVES 7

VERROUILLAGE DE L'EDITION

Un verrouillage par code permet l'interdiction des fonctions de programmation. Le code réglé en usine est
221174

Activation de la protection

Pour verrouiller 1'édition, maintenez simultanément enfoncées les touches SPOT et FINE pendant 5 secondes.

Désactivation de la protection

12

A WO N -

Pour supprimer la protection :
Maintenez simultanément enfoncées les touches SPOT et FINE pendant 5 secondes.

Entrez le code de verrouillage (221174 par défaut en sortie d'usine). Utilisez pour ce faire les touches
numérotées et la touche ADD pour passer au caractére suivant.

Appuyez sur ENTER.

EFFACEMENT DE LA MEMOIRE DU FREEKIE

Pour effacer complétement la mémoire du Freekie :

Eteignez le Freekie.

Enfoncez simultanément les touches SHOW et FIXTURE.
Allumez le Freekie.

Entrez le code de verrouillage (221174 par défaut en sortie d'usine). Utilisez pour ce faire les touches
numérotées et la touche ADD pour passer au caractére suivant.

Appuyez sur ENTER. Le message CLEAR MEMORY apparatit sur I'écran.

Contrdleur Freekie



PROBLEMES COURANTS

Probléme

Cause probable

A

Solution proposée

Aucun projecteur répond au

contréleur

ne

Controleur déconnecté.

Vérifiez la connexion du contréleur.

Touche Blackout ou mode attente
activé

Appuyez sur Blackout.

Un ou plusieurs projecteurs ne
répondent pas correctement voire ne
répondent pas du tout au contréleur.

Mauvais cable de télécommande

Vérifiez les cébles et les
connecteurs et changez les
éléments qui vous semblent

défectueux. *

Réflexion du signal DMX

Insérez un bouchon de terminaison
dans la sortie du dernier projecteur.

Adressage incorrect (DIP switches).

Vérifiez que les adresses données
aux projecteurs correspondent a
celles du contrdleur.

Projecteurs éteints.

Vérifiez que les projecteurs sont
sous tension.

Polarité inversée

Inversez les broches 2 et 3 en sortie
du contrdleur (voir section 2)

Les projecteurs n'exécutent pas
complétement leur programmation
sur tous les canaux.

Le mode manuel bloque une partie
de la restitution

Désactivez la touche FIXTURE.

Aucune lumiere ne sort d'un ou
plusieurs appareils.

Aucune scene ne contient
d'allumage de Ilampe pour les
appareils a commande d'amorgage
a distance

Vérifiez qu'une commande
d'amorgage Lamp On est bien
insérée pour tous les projecteurs
dans au moins un scéne.

* Pour tester une liaison DMX a 1'ohm-métre, déconnectez le controleur de la ligne et mesurez la résistance entre
les broches 2 et 3 de I'XLR male. Vous devez obtenir environ 120 Ohms. Si la mesure est entre 400 et 20 000
Ohms, la ligne n'est pas terminée. Une résistance infinie indique une ligne de mauvaise qualité, un fil cassé ou un
appareil défectueux. Un résistance trop basse indique un court circuit sur la ligne ou un projecteur défectueux.
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES B

DIMENSIONS
©  HAULEUL ..ottt ettt et et b ettt b e e bt e bt e et e e e bt e e bt e e bt e e bt e eateesabeenhteentaeenbee s 95 mm
L 51014 1< 1 OO OO TSRO PO PPTRRRTOP 482 mm
LI I L5 | OO OO OO U TP PO PPRRRSPOP 176 mm
L 03 U L PP SUSTPRRRT 2,5Kg
L ¥ 11 NG T T TSP 19" 4U
CONSTRUCTION
L 10} 13 < SOOI Acier
® BOULONS / TAACTS ...evieiiieeiiie ettt ettt ettt et e et e ta e et e e tbeestee e taeesseeantaeenseeensaeensaesesaeanseesnsaennsaens Plastique
N 1107510 £~ OSSR PRRUPPRIPPRRPR Caoutchouc
TRANSFORMATEUR
®  TenSion de SOTtIC CONIMUE ........ecuieteeeiereiertieteetestesttesttesteesseestasseeseenseessesssessaenseansesssesnsesseesseansesnseassenseensenns 9 Volts
®  COUANt MAXIMAL....ccieitiiitieieiieet ettt ettt et et e et e e st e teesseesae st eenseessesseesseessesnsesseenseanseenseessenseenseensenssenseensenn 1A

CAPACITE DE PROGRAMMATION

8 SO S ittt ettt ettt e et e e bt e et e e et bee e beeanbee e beenabeearbeenaeetaaentaeeenbeenneas 3 banques de 12 shows

©  SCRIIES Leeuvieiutieeuteeetee ettt e e teestteestteeatteestae e see e taeeateanta e e aee e teeanteeeabaeanbeeenbeeenbeeenbeeenteeesbeeenbaeenbaeenbeeenbeennaeens 10 par show
DMX

®  ENIEE / SOTLIC ...ttt ettt ettt bt bbbt et et et be st b e sb e eb e bttt b e bt it et ennes DMX 512

L O T 1<) 1< PSS 168 canaux

®  CONNEXIONS ..eveerenvrentieneeeieeseteneeesteesseeseesseesseensesseesseesseensessesssesseesseensenn XLR 5 broches (x2) et XLR 3 broches (x2)

DECLENCHEMENT DES SHOWS
* Son via microphone intégré ou entrée audio

* Temporisations programmées
* Touches MIDI 1 a 24

CONNEXIONS DU PANNEAU ARRIERE

®  ALIMEATATION ..eevtieiiieiiieeiesiieieete sttt e it et e stteseeeteeaeeesee st esteassesseenseenseasseesaenseensesssesseeseenseanseenseessenseansenns 9 V Continu
¢ SOTtIES XLR 5 DIOCHES ... .eeuvieiiiciiieiieieee ettt ettt et et e et e st e e bt e seensesseesseesseenseenseensessaesseenseensennsennees 2
¢ SOTtIES XLR 3 DIOCHES ... .eeiiieiiciieeiieeeeeete ettt ettt et et et e e st et e e s e esseensessaesstesseenseenseanseesaenseenseensennsennees 2
L 23U (TN 1 Lo SRR 1
LI 7 113 (<1 D) OO OO OO PP P PR UPRRPPRN 1
L\ 1 00 ) 0 1 SRR 1
CODES DE COMMANDE
o Controleur Freekie, 210-230 V ... o ettt e e e e e e e aa e e e e e e e ennnnes P/N 90734000
e Controleur Freekie, 110-130 V ... ettt e et e e s e et aer e e e e e e e sennnes P/N 90734010
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