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EINFUHRUNG

Warnung!

Vielen Dank fur Ihre Wahl des Martin Wizard Extreme. Der Wizard
Extreme ist ein automatischer Effektscheinwerfer mit folgenden
Funktionen:

« 12 vorprogrammierte Makros fiir die Erstellung von Lichtshows bei

minimalem Programmieraufwand.

« Strobe-Effekte

« Zwei unabhéngige Farb- / Goboréder

* Sieben Farben, acht Teilfarben und zwei weil3e Positionen

« 13 Gobos plus offen

 Ein rotierender Parabolreflektor

« Eine rotierende Spiegeltrommel mit einstellbarem Winkel

¢ Einstellbare Fokussierung mit Schnellverstellung

* Mechanischer Shutter

« Unterschiedliche Steueroptionen fiir vielfaltige Effekte

Die Kombination aus Spiegeltrommel und Parabolreflektor erzeugt tiber
80 Einzelstrahlen aus einem Effekt. Der Glasreflektor erhdht die Helligkeit
des Effekts extrem.

SICHERHEITSHINWEISE

Dieses Produkt ist nur fur professionellen Einsatz! Es ist kein
Haushaltsgeréat. Von dem Produkt gehen Gefahren durch
Feuer und Hitze, elektrische Schlage und Abstilrze aus.

Lesen Sie diese Anleitung bevor Sie das Gerat einschalten oder
installieren. Beachten Sie die unten aufgefiihrten Sicherheitshinweise und
alle Warnungen die in dieser Anleitung oder auf das Gerat gedruckt sind.
Wenn Sie Fragen zum sicheren Betrieb dieses Geréts haben wenden Sie
sich bitte an lhren Martin Fachhandler oder die Martin 24H Service-
Hotline unter +45 70 200 201 (englischsprachig). Uberlassen Sie alle
Servicearbeiten, die nicht in dieser Anleitung beschrieben sind,
qualifizierten Martin Technikern. Modifizieren Sie das Gerat nicht und
verwenden Sie nur Martin Originalersatzteile oder Upgrade Kits.
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Schutz vor

Schutz vor

elektrischen Stromschlagen

Trennen Sie das Gerét allpolig von der Stromversorgung, bevor Sie das
Leuchtmittel oder eine Sicherung wechseln oder das Gerat verstauen.
Erden Sie das Gerat immer elektrisch.

Verwenden Sie nur Spannungsversorgungen, die den lokalen und
allgemeinen Vorschriften genligen und abgesichert sind sowie Uber
einen Fehlerstromschutz-schalter (FI-Schalter) verfligen.

Setzen Sie das Gerat niemals Regen oder Feuchtigkeit aus.

Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten, die nicht in diesem Handbuch
beschrieben sind, qualifizierten Technikern.

Betreiben Sie das Gerat niemals, wenn Linsen oder Abdeckungen
fehlen oder beschadigt sind.

Verbrennungen und Feuer

Sicherungen oder Thermoschalter diirfen niemals Uberbriickt werden.
Tauschen Sie defekte Sicherungen immer gegen Sicherungen gleichen
Typs aus.

Der Mindestabstand zu brennbarem Material (z.B. Kunststoff, Holz,
Papier) muss mindestens 0,3 Meter betragen. Bringen Sie niemals
leicht entziindbares Material in die Nahe des Geréts.

Tauschen Sie das Leuchtmittel, wenn es defekt oder verbraucht ist oder
die empfohlene Lebensdauer erreicht hat. Lassen Sie das Geréat
mindestens 15 Minuten abkihlen, bevor Sie das Leuchtmittel tauschen.
Schitzen Sie Hande und Augen mit Schutzhandschuhen und einer
Schutzbrille.

Der Mindestabstand zu beleuchteten Flachen muss mindestens 0,1
Meter betragen.

Der Freiraum um die Luftungséffnungen muss mindestens 0,1 Meter
betragen.

Decken Sie das Frontglas oder die Spiegeltrommel niemals mit Filtern
oder anderem Material ab.

Die Aussentemperatur des Geh&uses kann bis zu 60° C erreichen. Die
Schrauben des Lampengehauses kénnen bis zu 90° C heil3 werden.
Lassen Sie das Gerat mindestens 5 Minuten abkuhlen, bevor Sie es
berthren.

Das Gerat darf bei Umgebungstemperaturen tber 40° C nicht betrieben
werden.

Blicken Sie nicht direkt in den Lichtstrahl.

Betreiben Sie das Gerat niemals mit fehlenden Abdeckungen oder
Linsen. Ein ungeschiitztes Leuchtmittel kann spontan explodieren und
sendet gefahrliche UV-Strahlung aus, die zu Verbrennungen und
Augenschaden fihren kann.
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» Tauschen Sie beschéadigte Abdeckungen, Schutzvorrichtungen, Linsen
und UV-Filter sofort aus.

» Tauschen Sie beschéadigte oder verformte Leuchjtmittel aus.

Schutz gegen Absturz

* Wenn das Gerat aufgehangt wird missen Sie sicherstellen, dass die
tragende Struktur fiir das 10-fache Gewicht aller montierten Geréte
ausgelegt ist.

» Vergewissern Sie sich, dass alle &uf3eren Abdeckungen und die
Anschlagmittel vorschriftsmaRig montiert sind und eine zweite,
zugelassene Sicherung gegen Absturz (z.B. Fangseil) installiert wird.

» Sperren Sie den Bereich unterhalb des Geréats bei Montage und
Demontage.

LIEFERUMFANG

Das Verpackungsmaterial wurde sorgfaltig entwickelt, um das Geréat
wahrend des Transports vor Beschadigung zu schiitzen - verwenden Sie
es immer, wenn Sie das Gerét transportieren.

Der Wizard Extreme wird mit folgendem Zubehor geliefert:

» Netzkabel, I=1,5m, mit Kaltgeratestecker

» Dieses Handbuch. Die neueste Version des Handbuchs finden Sie im
Supportbereich der Martin website unter http://www.martin.com.

Einfihrung 3



STROMVERSORGUNG

Warnung!

Wichtig!

Die Netzspannung, auf die der Wizard Extreme eingestellt wurde, ist auf
dem Seriennummernschild auf der Riickseite des Wizard Extreme
angegeben. Vergewissern Sie sich, dass die ¢rtliche Netzspannung
dieser Spannung entspricht, bevor Sie das Gerat anschliessen. Wenden
Sie sich an lhren Martin Handler, wenn die 6rtliche Netzspannung um
mehr als fiinf Prozent abweicht.

MONTAGE DES NETZSTECKERS

Das mitgelieferte Netzkabel muss vor Gebrauch mit einem passenden
Netzstecker versehen werden. Wenden Sie sich an einen qualifizierten
Elektriker, wenn Sie nicht sicher sind, die Montage korrekt durchzufuhren.

Zum Schutz vor Feuer und elektrischen Schlagen muss das
Gerat elektrisch geerdet werden. Die Stromversorgung soll mit
einer Uberlastsicherung und einem Fehlerstromschutzschalter
(FI-Schalter) ausgestattet sein.

Vergewissern Sie sich, dass alle Netzkabel unbeschadigt und
fur die Leistung aller angeschlossenen Gerate ausgelegt sind,
bevor Sie eine Anlage in Betrieb nehmen.

SchlieRen Sie die gelb/grine Ader gemaf den Vorschriften des Steckerherstellers
an den Schutzkontakt, die braune Ader an die Phase und die blaue Ader an den
Nulleiter an. Die Tabelle zeigt einige gebrauchliche Steckerbezeichnungen.

Ader Anschluf3 Markierung | Schraubenfarbe

braun Phase “r gelb oder messing
blau Nulleiter “N” silber
gelb/grin Schutzerde . grun
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EINSTELLEN DER NETZSPANNUNG

EU Modell
Ortl. Netzspannung Transformator Ballast
Freq. Spannung | Einstellung Anschluf Einstellung/Anschluf
50 Hz 220-235V 225V 3 230V
50 Hz 235-245V 240V 4 240V
50 Hz 245 - 260 V 240V 4 250V

1. Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz.
2. Wenn das Geréat heil’ ist, lassen Sie es mindestens 5 Minuten

abkuhlen und tragen Sie eine Schutzbrille, um Ihre Augen zu
schitzen.

Entfernen Sie die 6 Schrauben des Deckels (wie in der Ubersicht auf
der zweiten Seite dieses Handbuchs dargestellt) und heben Sie den
Deckel ab.

SchlieBen Sie am Transformator das BRAUNE Kabel an den
Anschluf3, der in der Tabelle angegeben wird, an. Die
AnschluBbezeichnung befindet sich auf einem Aufkleber auf dem
Transformator.

SchlieRen Sie am Ballast das BRAUNE Kabel an den Anschluf3, der in
obiger Tabelle vorgeschrieben wird, an. Die Anschlu3bezeichnung
befindet sich auf einem Aufkleber auf dem Ballast.

Montieren Sie den Deckel.
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MONTAGE

Warnung!

Der Wizard Extreme kann direkt an einer passenden Oberflache oder mit
einer Klemme, die am Hangebiigel befestigt wird, in einem Rig montiert
werden. Der optionale Bodenstander ermdglicht den stehenden Betrieb.

Verwenden Sie immer eine zweite Absturzsicherung. Sperren
Sie wahrend der Montage den Bereich unterhalb des Geréts.

WANDBEFESTIGUNG

Montage des Wizard Extreme an einer Wand oder senkrechten Flache:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Oberflache fir das 10-fache Gewicht
des Geréts ausgelegt ist.

2. Schrauben Sie zwei Sechskantschrauben mit dem Durchmesser 8 mm
im Abstand von 155 mm (Mitte-Mitte) in die Wand.

3. Installieren Sie eine Augenschraube fir
die Befestigung des Sicherungsseils.

4. Klappen Sie den Hé&ngebiigel ganz
nach hinten und ziehen Sie die
Knebelschrauben fest. Wir empfehlen,
die Knebelschrauben durch zwei M8
Muttern zu ersetzen (passende Muttern
erhalten Sie bei lhrem Martin Handler
unter der Artikelnummer 08132701).
Die Knebelschrauben sollen flach am
Gehause anliegen.

5. Hangen Sie das Gerat an den zwei Wandschrauben unter
Verwendung der zwei Langldocher im Bligel auf.

6. Montieren Sie ein Sicherungsseil, das fiir das 10-fache Gewicht des
Geréts zugelassen ist. Fihren Sie das Sicherungsseil durch die
vorgesehene Offnung am Geréat und befestigen Sie es an der
Augenschraube.

7. Vergewissern Sie sich, dass der Abstand zur beleuchteten Flache
mindestens 0,1 m entfernt ist. Der Abstand zu brennbarem Material
muss mind. 0,3 m betragen. Um die Luftungséffnungen muss ein
Freiraum von mind. 0,1 m vorhanden sein.
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Montage des Wizard Extreme in einem Rig

1.

Wenn Sie das Gerat mit Klemmen montieren, vergewissern Sie sich,
dass die Klemme (nicht im Lieferumfang) unbeschédigt und fur das
10-fache Gewicht des Gerats ausgelegt ist. Montieren Sie die Klemme
mit einer M12-Schraube der Festigkeit 8.8 (oder besser) und einer
selbstsichernden Mutter oder wie vom Klemmenhersteller
vorgeschrieben, mittels der 13mm-Bohrung in der Mitte des
Hangebugels.

Wenn Sie das Gerét fest installieren, vergewissern Sie sich, dass die
Befestigungselemente (nicht im Lieferumfang) und die tragende
Struktur fur das 10-fache Gewicht des Gerats ausgelegt sind. Zur
Befestigung kdnnen die sechs 13mm-Bohrungen des Hangebligels
verwendet werden. Achten Sie jedoch auf gleichméaRige
Gewichtsverteilung.

Vergewissern Sie sich, dass die tragende Struktur fir mindestens das
10-fache Gewicht aller installierten Gerate, Klemmen, Kabel,
Hilfsmittel etc. ausgelegt ist.

Montieren Sie das Gerat von einer stabilen Plattform aus.

Verwenden Sie ein Fangseil,
das fur das 10-fache Gewicht
des Gerats ausgelegt ist
durch/tber die tragende Struktur
und die Lasche am Geréat
gefuhrt wird (siehe Abbildung).

Ldsen Sie die Knebelschrauben
und stellen Sie den
gewunschten Winkel ein. Ziehen
Sie die Knebelschrauben wieder
fest. Wenn der Knebel anstoft,
ziehen Sie ihn heraus, stellen
ihn ein und ziehen die Schraube weiter fest.

Vergewissern Sie sich, dass der Abstand zur beleuchteten Flache
mindestens 0,1 m und zu entziindlichem Material mindestens 0,3 m
betrégt. Vergewissern Sie sich, dass der Freiraum um die
Beluftungsoffnungen mindestens 0,1 m betragt und sich kein leicht
entflammbares Material in der Néhe des Geréts befindet.
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BETRIEB AUF DEM BODEN

Um den Wizard Extreme auf dem Boden stehend zu betreiben, bendétigen
Sie den optionalen Bodenstander (P/N: 91606008).

Der Bodenstander ist ausschlieB3lich fiir das Aufstellen auf einer ebenen
Flache geeignet.

1. Befestigen Sie den Bodenstdnder am Hangebugel. Der Ausleger des
Standers ist auf einer Seite langer. Montieren Sie den Sténder so,
dass der Schwerpunkt des Geréts Uber der langeren Seite liegt, was
vom eingestellten Winkel des Wizard Extreme abhé&ngig ist.

2. Stellen Sie das Gerat auf den Boden. Stellen Sie den gewiinschten
Winkel ein und ziehen Sie beide Knebelschrauben fest.

3. Vergewissern Sie sich, dass der Abstand zur beleuchteten Flache
mindestens 0,1 m und zu entziindlichem Material mindestens 0,3 m
betrégt. Vergewissern Sie sich, dass der Freiraum um die
Beluftungs6ffnungen mindestens 0,1 m betrégt und sich kein leicht
entflammbares Material in der Nahe des Geréts befindet.
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MULTI-COUPLER BRACKET

Die Installation mehrerer Wizard und/oder Wizard Extremes wird durch
den Multi-Coupler erheblich vereinfacht. Der Multi-Coupler ist als Zubehdr

(P/N: 91606008) erhaltlich.

Beispiele fur die Montage mit dem Multi-Coupler

Die Montageanleitung wird mit dem Multi-Coupler geliefert. Sie finden die
Anleitung auch im Supportbereich der Martin website (unter Wizard
Extreme) http://www.martin.com

Montage



DATENANSCHLUSS
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Dieser Abschnitt beschreibt die Datenverbindung der Geréte
untereinander oder mit einem Steuergerat.

EMPFOHLENE DATENLEITUNG

Zuverlassige Datenubertragung beginnt mit der richtigen Datenleitung.
Mikrophonkabel kénnen die Steuersignale nicht zuverlassig Uber groRere
Distanzen leiten. Ihr Martin-H&ndler fuhrt passende Leitungen in
verschiedenen Langen.

DATENVERBINDUNG

Die XLR-Datenverbinder des Wizard Extreme sind wie folgt belegt: pin 1
Masse, Pin 2 Signal - (cold), Pin 3 Signal + (hot). Dies ist die
vorgeschriebene DMX-Pinbelegung.

Unter Umsténden kann die Verwendung eines oder mehrerer Adapter
zum Anschluss des Wizard Extreme an die Steuerung oder andere Geréate
sein.

5-pol. -> 3-pol. 3-pol. -> 5-pol. 3-pol. -> 3-pol.
Adapter Adapter Phasendreher
Adapter
Stecker  Buchse Stecker  Buchse Stecker  Buchse
1—1 1——1 1—1
2——2 2——2 2 2
3—3 3—3 33
4 4
5 5
P/N 11820005 P/N 11820004 P/N 11820006
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Aufbau der Datenlinie

1.

Verbinden Sie den Datenausgang der Steuerung mit der Datenleitung.
Wenn die Steuerung tber einen 5-poligen Ausgang verfugt, missen
Sie einen 5-pol. auf 3-pol. Adapter (Art.-Nr. 11820005) verwenden.

Fihren Sie die Datenleitung von der Steuerung zum ersten Gerat und
verbinden Sie sie mit dem Dateneingang des Gerats.

. Verbinden Sie den Datenausgang des ersten Gerdts mit dem

Dateneingang des nachsten Geréts. Falls dieses Gerat vertauschte
Polaritat erwartet, mussen Sie einen Phasendreher (Pin 3 Signal -)
verwenden.

Verbinden Sie so alle Gerate. Pro DMX-Linie dirfen bis zu 32 Gerate
angeschlossen werden.

Terminieren Sie die Datenleitung, indem Sie einen Abschluss-Stecker
(Art.-Nr. 91613017)auf den Datenausgang des letzten Gerats
stecken. Ein Abschluss-Stecker ist ein XLR-Stecker mit einem 120
Ohm / 0,25W- Widerstand zwischen den Pin’s 2 und 3.

Abschluss- Abschluss-
stecker buchse
XLR-Stecker XLR-Buchse

1 1

2 2

3 £120 3 £120
P/N 91613017 P/N 91613018

Datenanschluss
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STANDALONE BETRIEB

Wichtig!

12

Der Wizard Extreme kann ohne Steuerung im Standalone Betrieb
verwendet werden. Er kann als Einzelgerat oder im Verbund mit anderen
Wizard Extremes im Master/Slave Betrieb verwendet werden.

Der Standalone Betrieb kann auf verschiedene Weise beeinflusst werden.
Die verschiedenen Optionen werden mit den Dipschaltern eingestellt und
im Folgenden beschrieben.

Der Wizard Extreme sendet Steuersignale, wenn die
Dipschalter 2 und 10 EINgeschaltet sind. Um Beschéadigungen
der Elektronik zu vermeiden, darf nur ein Sender (Mastergeréat
oder Steuerung) in der DMX-Linie vorhanden sein.

Wenn Sie mehrere Wizard Extreme in einer Datenlinie
miteinander verbinden, stellen Sie alle Gerate als Slaves ein,
bevor Sie die Verbindung herstellen.

Wenn ein Wizard Extreme als Master eingerichtet wurde und
ein anderes Gerat Master werden soll, richten Sie den
existierenden Master als Slave ein, bevor Sie den neuen
Master definieren.

EINZELBETRIEB

Der Wizard Extreme kann unabh&ngig von anderen Geraten im Musik-
oder Autotrigger betrieben werden. Sie bendtigen fir diese Betriebsart
keine Datenleitung. Der Einzelbetrieb, der Triggertyp und die
Bewegungsgeschwindigkeit werden wie im Abschnitt “Standalone
Einstellungen” auf Seite 14 beschrieben eingestellt.

MASTER / SLAVE BETRIEB

Fur synchronisierten Master/Slave Betrieb kénnen mehrere Wizard
Extreme ohne Steuerung miteinander verbunden werden. Die
Slavegeréate folgen dem Verhalten des Mastergeréts oder verhalten sich
invers. Die Gerate mussen seriell miteinander verbunden werden, d.h. es

Wizard Extreme Handbuch



durfen keine Abzweigungen vorgenommen werden. Sie kdnnen jedes
Gerét der Linie als Mastergerat verwenden.

Wichtig! Nur ein Gerat darf Mastergerét (Dipschalter 2 und 10 ON) sein,
da sonst die Geréte beschadigt werden kénnen.

Verbinden der Gerdte fiir Master / Slave Betrieb
1. Verbinden Sie den Datenausgang eines Wizard Extreme mit dem
Dateneingang des nachsten Gerats.

2. Verbinden Sie auf diese Weise weitere Wizard Extremes miteinander.
Sie kdnnen bis zu 32 Gerate miteinander verbinden.

3. SchlieBen Sie die Datenlinie beidseitig ab, indem Sie auf den
Dateneingang des ersten Geréats eine Abschlussbuchse und auf den
Datenausgang des letzten Geréts einen Abschluss-Stecker stecken.
Die Abschlussbuchse ist nicht erforderlich, wenn das erste Gerat das
Mastergerat ist.

Einstellung des Mastergerats
Wichtig! Nur ein Gerat darf Master (Dipschalter 2 und 10 EIN) sein.

1. Schalten Sie die Dipschalter 2 und 10 EIN.
2. Schalten Sie die Dipschalter 3 - 11 AUS. RUREAREAN

3. Wahlen Sie Triggerquelle und Geschwindigkeit
mit den Dipschaltern 1 und 4 (See “Standalone Einstellungen” auf
Seite 14).

Einstellen des Masters (Musiktrigger)

1. Schalten Sie die Dipschalter 1, 2 und 10 EIN. TITITIT
2. Schalten Sie die Dipschalter 3 - 11 AUS. SANRaEEg

3. Schalten Sie Dipschalter 4 fir langsame
Effekte AN, fur schnelle Effekte AUS (siehe “Standalone
Einstellungen” auf Seite 14).

Einstellung eines Slavegerats
1. Schalten Dipschalter 10 EIN.

2. Stellen Sie die Schalter 1, 2, 3, 4, 5 und 11
AUS.

3. Wahlen Sie verschiedene Optionen mit den Dipschaltern 6, 7, 8 und 9
(siehe “Standalone Einstellungen” auf Seite 14). Wenn Sie keine
dieser Optionen wahlen, verhalt sich der Slave wie das Mastergerat.
Verwenden Sie die Optionen, um ein synchronisiertes, aber
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unterschiedliches Verhalten der Slavegerate zu erzeugen und so die
Show interessanter zu gestalten.

STANDALONE EINSTELLUNGEN

Die Dipschalter 1-9 dienen nur bei eingeschaltetem Schalter 10 zur
Einstellung der Stand-Alone Optionen. Wenn Schalter 10 ausgeschaltet
ist, legen die Dipschalter die DMX-Adresse fest. Schalter 11 muss im
Stand-Alone Betrieb AUSgeschaltet sein.

Nach Andern des Dipschalters 10 muss der Wizard Extreme aus- und
wieder eingeschaltet werden, um die Einstellung zu Gbernehmen.

Gerat Option Einstellung (0 = OFF, 1 = ON)
1] 2/3/4[s5]6[7]8]9]1wn
Autotrigger, schnelle o 11 lo 0
Bewegung
. Autotrigger, langsame o 11 lo |1 lo lo
Single oder | Bewegung
Master iktri
Musiktrigger, schnelle 1 1 o 0
Bewegung
Musiktrigger, 1 o |1 0
langsame Bewegung
Identisch zum Master [0 [0 ([0 |0 |0 |O 0 |0 (O
Andere Farbe als 1|0
N 0 1 (0 |0 |O
Mastergeréat
Anderes Qpbo als 0 o 1 lo o
Mastergeréat
Slave Spiegeltrommel dreht
sich in anderer
Richtung als 0 0 |0 j1 0
Mastergeréat
Trommel kippt invers 0 o lo o |1
zur Mastertrommel

14
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Drehung Spiegeltrommel

Standalone Betrieb
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MC-1 BETRIEB

Der Wizard Extreme ist voll kompatibel zum Martin MC-1 Controller.
Dieser Abschnitt beschreibt die Einstellung des Wizard Extreme fur den
Betrieb mit dem MC-1. In der Bedienungsanleitung des MC-1 finden Sie
néhere Informationen zu diesem Controller.

MC-1 EINSTELLUNGEN

Um den Betrieb mit dem MC-1 zu erméglichen. muss Dipschalter 10
AUSgeschaltet sein. Anderungen der Einstellung werden erst nach dem
Aus- und Einschalten des Geréts registriert.

Die Dipschalter 6, 7, 8 und 9 dienen zur Auswahl verschiedener Optionen,
die beim Betrieb mehrerer Wizard Extreme an einem MC-1 sinnvoll sind.
Die Gerate verhalten sich je nach eingestellter Option unterschiedlich. Die
Ubrigen Schalter haben im MC-1 Betrieb keine Funktion.

kippen

Option Einstellung (0 = OFF, 1 = ON)
3|/ 4|,5|6|7|8|] 9|10 11
Andere Farbe verwenden 1 1
Anderes Gobo verwenden 1 1
Spiegeltrommel in anderer 1 1
Richtung drehen
Spiegeltrommel invers 1 |0 |1
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DMX BETRIEB

Der Wizard Extreme kann von einer DMX-Steuerung gesteuert werden.
Nehmen Sie den Anschluf wie folgt vor:

1. Wahlen und stellen Sie einen der drei verfligharen DMX-Modi ein. Die
Modi sind in den folgenden Abschnitten “DMX Modi” und “Einstellen
des DMX Modus” beschrieben.

2. Stellen Sie die DMX-Adresse wie im Abschnitt “DMX Adresse” auf
Seite 20 beschrieben.

DMX MODI

Der Wizard Extreme verfugt tber drei DMX Modi:

« 11-Kanal Modus fur die unabhéngige Steuerung aller Effekte und
der zwolf vorprogrammierten Makros. Die Kippgeschwindigkeit der
Spiegeltrommel und die Wechselgeschwindigkeit des Farb- und
Goborads kénnen eingestellt werden.

« Der Wizard Emulation 8-Kanal Modus emuliert den bekannten
Wizard. Fir die unabhangige Steuerung aller Funktionen.
Zusatzlich kénnen die Kippgeschwindigkeit der Spiegeltrommel
und die Wechselgeschwindigkeit des Farb- und Goborads
eingestellt werden.

¢ 1-Kanal Modus fur den Aufruf der vorprogrammierten Standalone
Funktionen bei Musiktriggerung.

Die Protokolle aller drei Modi finden Sie im Abschnitt “11-Kanal DMX
Protokoll” auf Seite 33.

11-Kanal DMX Betrieb

Kanal 1 schaltet das Leuchtmittel ein oder aus, steuert den Dimmer und
die Blitzgeschwindigkeit. Sie kbnnen verschiedene Standalone
Programme fiir den Auto- oder Musiktrigger wahlen und das Gerat
zuriicksetzen.

Kanal 2 steuert die Rotation des Parabolreflektors. Dieser Kanal wird bei
Auswahl eines Standalone Programms mit Kanal 1 deaktiviert.

Kanal 3 steuert das Farbrad und dient zur Auswahl von Farben, geteilten
Farben, dem Glitzereffekt und kontinuierlicher Rotation des Farbrads. Bei
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Auswabhl eines Standalone Programms mit Kanal 1 ist der Kanal weiter
aktiv, auBer sein DMX-Wert ist hoher als 250 (>98%).

Kanal 4 steuert die Shake-Funktion des Farbrads. Der Farbrad-Shake
kann eng oder weit und unterschiedlich schnell sein.

Kanal 5 steuert das Goborad. Bei Auswahl eines Stand-Alone
Programms mit Kanal 1 ist der Kanal weiter aktiv, aul3er sein DMX-Wert
ist hoher als 250 (>98%).

Kanal 6 steuert die Shake-Funktion des Goborads. Der Goborad-Shake
kann eng oder weit und unterschiedlich schnell sein.

Kanal 7 steuert den Kippwinkel der Spiegeltrommel. Dieser Kanal wird bei
Auswahl eines Standalone Programms mit Kanal 1 deaktiviert.

Kanal 8 steuert die Drehrichtung und -geschwindigkeit der
Spiegeltrommel Dieser Kanal wird bei Auswahl eines Standalone
Programms mit Kanal 1 deaktiviert.

Kanal 9 ruft eines der 12 vorprogrammierten Makros auf. Die Makros sind
kleine Programme, die alle Effekte des Geréts verwenden. Verwenden
Sie Makros, wenn Sie schnell beeindruckende Lightshows bei minimalem
Aufwand programmieren wollen.

Kanal 10 steuert die Geschwindigkeit, in der die Spiegeltrommel gekippt
wird. Dadurch kénnen auch mit Steuerungen ohne Uberblendzeiten
langsame Bewegungen erzeugt werden. Wenn lhre Steuerung
Uberblendzeiten verwendet und Sie damit arbeiten wollen, kann die
Geschwindigkeitssteuerung durch Einstellen des Kanals 10 auf ,0“
deaktiviert werden. Dieser Kanal wird bei Auswahl eines Standalone
Programms mit Kanal 1 deaktiviert.

Kanal 11 steuert die Drehgeschwindigkeit des Farb- und Goborads beim
Wechsel der Position. Dadurch kénnen langsame Farb- und
Gobotbergénge erzeugt werden. Dieser Kanal wird bei Auswahl eines
Standalone Programms mit Kanal 1 deaktiviert.

Wizard Emulation8-Kanal DMX Betrieb
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Im 8-Kanal Modus emuliert der Wizard Extreme den originalen Wizard.
Dieser Modus entspricht dem erweiterten Modus des Wizard. Wenn Sie
diesen Modus verwenden, kdnnen Sie den Wizard Extreme in
Installationen einfligen, in denen bereits Wizards vorhanden sind, ohne
die Programmierung &ndern zu missen.

Kanal 1 schaltet das Leuchtmittel ein oder aus, steuert den Dimmer und
die Blitzgeschwindigkeit. Sie kénnen verschiedene Standalone
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Programme fir den Auto- oder Musiktrigger wahlen und das Gerat
zuriicksetzen.

Kanal 2 steuert die Rotation des Parabolreflektors. Dieser Kanal wird bei
Auswahl eines Standalone Programms mit Kanal 1 deaktiviert.

Kanal 3 steuert das Farbrad und dient zur Auswahl von Farben, geteilten
Farben, dem Glitzereffekt und kontinuierlicher Rotation des Farbrads. Bei
Auswabhl eines Standalone Programms mit Kanal 1 ist der Kanal weiter
aktiv, auRer sein DMX-Wert ist hoher als 250 (>98%).

Kanal 4 steuert das Goborad. Bei Auswahl eines Stand-Alone
Programms mit Kanal 1 ist der Kanal weiter aktiv, auRer sein DMX-Wert
ist hoher als 250 (>98%).

Kanal 5 steuert den Kippwinkel der Spiegeltrommel. Dieser Kanal wird
bei Auswahl eines Standalone Programms mit Kanal 1 deaktiviert.

Kanal 6 steuert die Drehrichtung und -geschwindigkeit der
Spiegeltrommel Dieser Kanal wird bei Auswahl eines Standalone
Programms mit Kanal 1 deaktiviert.

Kanal 7 steuert die Geschwindigkeit, in der die Spiegeltrommel gekippt
wird. Dadurch kénnen auch mit Controllern ohne Uberblendzeiten
langsame Bewegungen erzeugt werden. Wenn lhre Steuerung
Uberblendzeiten verwendet und Sie damit arbeiten wollen, kann die
Geschwindigkeitssteuerung durch Einstellen des Kanals 7 auf , 0"
deaktiviert werden. Dieser Kanal wird bei Auswahl eines Stand-Alone
Programms mit Kanal 1 deaktiviert.

Kanal 8 steuert die Drehgeschwindigkeit des Farb- und Goborads beim
Wechsel der Position. Dadurch kénnen langsame Farb- und
Goboubergange erzeugt werden. Dieser Kanal wird bei Auswahl eines
Stand-Alone Programms mit Kanal 1 deaktiviert.

1-Kanal DMX Betrieb / Musiktrigger

Verwenden Sie den Wizard Extreme im 1-Kanal Modus, wenn die Kanale
Ihrer DMX Steuerung begrenzt sind, Sie aber dennoch eine gewisse
Kontrolle der Geréte behalten wollen.

In folgender Tabelle werden alle Funktionen, die im 1-Kanal Modus
verfugbar sind, dargestellt. Wenn eine Standalone-Funktion gewahlt
wurde, durchlauft das Gerét eine vorprogrammierte Sequenz, die durch
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das eingebaute Mikrophon oder den internen Taktgeber getriggert wird.
Mehrere Gerate kdnnen in diesem Modus nicht synchronisiert werden.

DMX Wert Prozent Funktion
0-10 0-3 Licht aus
11-20 4-7 Licht an
21-80 8-31 Strobe
81-115 32-44 Musiktrigger langsam (alle 2 s)
116-140 45-54 Musiktrigger mittel (jede Sekunde)
141-175 55-68 Musiktrigger schnell (alle 0,2 s)
176-210 69-82 Musiktrigger zuféllig (0,2 - 2,0 s)
211-255 83-100 Trigger, wenn DMX-Wert 240 Uberfahren wird

EINSTELLEN DES DMX MODUS

1. Trennen Sie das Gerat vom Netz.
2. Wahlen Sie:
¢ Den 11-Kanal DMX Modus, indem Sie Dipschalter 10 und 11
AUSschalten.
¢ Den 8-Kanal DMX Modus, indem Sie den Jumper PL118 auf der
Hauptplatine umsetzen (siehe “Einstellen des Wizard Emulation 8-
Kanal und des 1-Kanal Modus” auf Seite 28) und die Dipschalter
10 und 11 AUSschalten.
¢ Den 1-Kanal DMX Modus, indem Sie den Jumper PL118 auf der
Hauptplatine umsetzen (siehe “Einstellen des Wizard Emulation 8-
Kanal und des 1-Kanal Modus” auf Seite 28) und die Dipschalter
10 und 11 EINschalten.

DMX ADRESSE

Die DMX Adresse, auch Startadresse genannt, ist der erste Kanal, bei
dem das Geréat auf Befehle von der Steuerung reagiert. Fir unabhéangige
Steuerung der Gerate muss jedem Gerdt ein freier Adressbereich
zugewiesen werden. Zwei Wizard Extreme kénnen auch die selbe
Startadresse besitzen. Sie reagieren dann identisch und kénnen nicht
unabhéngig gesteuert werden. Dies ist eine einfache Methode, um
mehrere Geréate zu synchronisieren.

Wenn sich der Wizard Extreme im 11-Kanal Modus befindet, belegt er die
Startadresse und die zehn folgenden Kanéle. Wenn die Startadresse z.B.
100 ist, belegt das Geréat die Kanédle 100-110. Die niedrigste Startadresse
des nachsten Geréats ist dann 111.
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Im 1-Kanal Modus belegt der Wizard Extreme nur seine Startadresse.

Zwei Wizard Extreme kénnen auch die selbe Startadresse besitzen. Sie
reagieren dann identisch und kdnnen nicht unabhéngig gesteuert werden.
Dies ist eine einfache Methode zur Fehlersuche und um mehrere Gerate
zu synchronisieren.

Einstellen der DMX Adresse

Die Startadresse wird mit den Dipschaltern 1-9 eingestellt:

1. Wahlen Sie eine Startadresse in der Steuerung. Wenn Sie die
Startadressen fur mehrere Geréte benétigen, finden Sie unter
http://www.martin.dk/service/utilities/AddrCalc/index.asp eine
nitzliche Software zum Berechnen der Startadresse.

2. Die Stellung der Dipschalter kdnnen Sie mit dem Martin DIP Switch
Calculator (den Sie auch auf unserer web site unter
http://www.martin.dk/service/dipswitchpopup.htm finden) feststellen,
oder Sie richten Sie nach der folgenden Tabelle.

3. Trennen Sie das Gerat vom Netz.

4. Stellen Sie die Dipschalter 1-9 wie in der Tabelle gezeigt (1=ON,
0=OFF) ein.
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Finden Sie die gesuchte Adresse in der Tabelle. Die Einstellungen fur die
Schalter 1 bis 5 stehen links, die Einstellungen fur die Schalter 6 bis 9
oberhalb der Adresse. ,0“ bedeutet AUS (OFF), 1 bedeutet EIN (ON).
Schalter 10 muss im DMX-Betrieb immer AUS sein.

Dipschalter-Einstellung | #9
#3
0=0FF #7
1=0N #6
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32 | 64| 96 |128 | 160192 | 224256 | 288320 | 352384 | 416448 | 480
33 ] 65| 97 129161193 |225]257| 289321 | 353385 |417]449|481
34 | 66 | 98 |130 | 162194 [ 226258290322 | 354386 | 418|450 | 482
35| 67 | 99 J131 (163195227259 2911323 | 355387 | 419451483
36 | 68 | 100132164196 | 228260 | 292324 | 356|388 | 420452 | 484
37 | 69 | 101133 |165§197 [229]261|293]325 | 357|389 |421]453|485
38 | 70 | 102134 | 166|198 | 230262 | 2941326 | 358|390 | 422 | 454 | 486
39| 71 | 103135167199 |231]263|295)327 | 359391 | 423455 | 487
40 | 72 (104136 | 168200 | 232264 | 296 | 328 | 360 | 392 | 4241 456 | 488
411 73 [105)137|169]201|233]265 297|329 | 361393 | 425]457 | 489
42 | 74 | 106138 1704202 | 234|266 | 298 | 330 | 362 § 394 | 426§ 458 | 490
43 | 75 (107|139 (171203 | 2350267 [ 299331 | 363|395 | 427459 | 491
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48 | 80 | 112144 (176208 | 240272 | 304 | 336 | 368 § 400 | 432464 | 496
49 | 81 |113§145(177]209 | 2411273 | 305 337 | 369 | 401 | 433465 | 497
50 | 82 | 114146 | 178210 (2422743061338 | 370402 | 434466 | 498
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52 | 84 | 116|148 | 180212 | 244]276| 308 | 340 | 372404 | 436468 | 500
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57 | 89 | 121153185217 [ 249281 | 313345 |377]409 |441]473|505
58 | 90 | 122154 | 186218 | 250282 | 314346 | 378410 | 442474 | 506
59 | 91 | 123155187219 |251]283| 3150347 | 379411 | 443475507
60 | 92 | 124156188220 | 252284 | 316|348 | 380412 | 444} 476 | 508
61 | 93 |125]157 | 189221 | 253285317349 | 381413 | 4450477509
62 | 94 | 126158 | 190222 | 254286 | 318350 | 382414 | 446]478|510
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WARTUNG

Wichtig!

Dieser Abschnitt beschreibt die Wartungsarbeiten, die Sie selbst
durchfihren kénnen:
* Reinigung
* Wartung des Leuchtmittels
« Austauschen der Sicherungen
Einstellen der DMX Modi
¢ Aktualisieren der Firmware

REINIGUNG

Regelmafige Reinigung der optischen Komponenten und des Lufters und
Luftaustritte sind extrem wichtig, um die Leistungsféhigkeit des Wizard
Extreme zu erhalten.

Die Reinigungsintervalle hangen von den Betriebsbedingungen ab.
Uberprifen und reinigen Sie das Gerat regelmaRig.

UbermaRige Staub-, Schmutz- und Nebelfluid-Ablagerungen
verringern die Leistung und verursachen Uberhitzung und
Beschadigungen, die nicht durch die Garantie gedeckt sind.

Reinigung des Lifters und der Luftaustritte

Um ausreichende Kihlung sicherzustellen, missen die
Beluftungséffnungen und Lifter regelmé&Rig gereinigt werden. Der Lufter
des Wizard Extreme kann fiir die Reinigung ausgebaut werden.

Reinigen des Lufters:

1. Trennen Sie das Geréat allpolig vom Netz und lassen Sie es vollstandig
abkuhlen.
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2. Ziehen Sie beide Verriegelungen des Lifters heraus und kippen Sie
den Lufter zum Gerat hin (Abbildung A).

4. Drehen Sie den Lufter um, damit Sie die Lufterfliigel erreichen.

5. Reinigen Sie den Lifter und das Gitter mit einer weichen Burste,
Wattestébchen, einem Staubsauger oder Druckluft.

6. Montieren Sie das Luftermodul und driicken Sie beide Verriegelungen
nach unten.
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Reinigung der optischen Komponenten

Reinigen Sie die optischen Komponenten regelméaflig. Staub und
Ablagerungen vermindern die Lichtleistung und Projektionsqualitét.

Die Abbildung zeigt die zu reinigenden Komponenten:

9
\ i
’I
Hitzefilter o
Shutter \ Linse

Parabol-
reflektor

Farbrad

Gehen Sie bei der Reinigung der optischen Komponenten vorsichtig vor.
Die Oberflache der beschichteten Glaser sind sehr empfindlich. Kratzer
sind sichtbar. Verwenden Sie keine Losungsmittel, die Kunststoffe oder
Lack angreifen.

1.

Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz und lassen Sie es vollstandig
abkuhlen.

Entfernen Sie den Gehausedeckel. Wenn Sie das Leuchtmittel zur
Reinigung entfernen wollen, folgen Sie den entsprechenden Schritten
im Abschnitt “Installation des Leuchtmittels.” auf Seite 26.

Saugen oder blasen Sie losen Schmutz weg.

Entfernen Sie feste Ablagerungen auf Linsen und Filtern mit einem
weichen Lappen oder Wattestabchen, die mit Isopropylalkohol
befeuchtet sind. Sie kdnnen auch normalen Glasreiniger verwenden,
wenn dieser keine Rickstéande hinterlasst.

Entfernen Sie Nebelablagerungen und andere Riickstande mit einem
weichen Lappen oder Wattestabchen, die mit Isopropylalkohol
befeuchtet sind. Sie kdnnen auch normalen Glasreiniger verwenden,
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Wichtig!

Warnung!

Installation des Leuchtmittels.

26

miussen evtl. Rickstande aber anschlielend mit destilliertem Wasser
entfernen. Trocknen Sie mit einem weichen, fusselfreien Tuch oder
Pressluft nach.

6. Montieren Sie den Deckel (und die Abdeckung des Lampenschachts),
bevor Sie das Gerat wieder einschalten.

WARTUNG DES LEUCHTMITTELS

Der Wizard Extreme wird mit installierter Philips MSD 250/2
Entladungslampe geliefert. Die durchschnittliche Lebensdauer betragt
3.000 h. Der Glaskolben altert, wodurch das Risiko einer
Lampenexplosion steigt. Tauschen Sie das Leuchtmittel spatestens nach
3.300 h aus.

Folgende Typen sind freigegeben:

¢ Osram HSD 250
¢ Philips MSD 250/2
« Philips MSD 200

Die Installation anderer Leuchtmittel kann das Gerat
beschéadigen!

Lassen Sie das Leuchtmittel mindestens 5 Minuten abkiihlen, bevor Sie
das Gerat verpacken oder transportieren. Entfernen Sie das Leuchtmittel,
wenn Sie das Gerat verschicken, um mdglichen Beschéadigungen
vorzubeugen.

Trennen Sie das Geréat allpolig vom Netz und lassen Sie das
Gerat mindestens 5 Minuten abkihlen, bevor Sie das
Leuchtmittel wechseln. Die Schrauben des Lampenschachts
kénnen wahrend des Betriebs bis zu 90° C heil werden.

1. Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz.
Wenn Sie das Leuchtmittel austauschen,
lassen Sie das Geréat mind. 5 Minuten
abkiihlen, bevor Sie die Lampenabdeckung
entfernen. Das Leuchtmittel kihlt bei
montierter Abdeckung schneller ab. Bis zur
vollstdndigen Abkuhlung des Gerats kdnnen
15 Minuten vergehen.

2. Entfernen Sie die zwei Schrauben der Lampenabdeckung und heben
Sie die Abdeckung ab.
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3. Beim Austausch des Leuchtmittels ziehen Sie
die komplette Lampenfassung aus dem
Geréat. Ziehen Sie dann das Leuchtmittel aus
der Fassung. Ziehen Sie nicht an den Kabeln.

4. Schieben Sie die Lampenfassung vollstandig
und gerade auf das neue Leuchtmittel.

5. Reinigen Sie den Glaskolben mit dem
beigelegten Reinigungstuch, besonders
wenn Sie den Glaskolben berthrt haben. Sie
kénnen auch ein sauberes, fusselfreies und
alkoholgetranktes Tuch zur Reinigung verwenden.

6. Schieben Sie Leuchtmittel und Fassung vorsichtig in den Halter, bis
sie einschnappt.

7. Montieren Sie die Lampenabdeckung.

Justage des Leuchtmittels

Der Wizard Extreme wurde im Werk justiert. Durch Fertigungstoleranzen
der Entladungslampen kann jedoch eine Feinjustage notwendig werden.

1. Trennen Sie das Geréat allpolig vom Netz.
2. Wenn Sie:
« Eine Steuerung verwenden, schalten Sie den Wizard Extreme an

wahlen weil3es Licht ohne Effekte.

« Keine Steuerung verwenden, schalten Sie die Dipschalter 3 und
10 EIN. Schalten Sie alle anderen Schalter AUS. Schalten Sie den
Wizard Extreme an. Nach dem Reset erzeugt der Wizard Extreme
weil3es Licht ohne Effekte fir die Justage.

3. Warten Sie, bis das Leuchtmittel seine volle Helligkeit erreicht hat.

Um die Anzahl der Strahlenbindel zu minimieren, sollten Sie den
Lichtstrahl vor der Spiegeltrommel mit einem kleinen Spiegel
ablenken. Die Justage wird vereinfacht, wenn Sie den Lichtstrahl auf
eine weilRe Oberflache richten.

5. Justieren Sie das Leuchtmittel

mit den drei Justageschrauben.
Wenn: /%/k
» Helle Flecken, “hot spots”, *%
auRerhalb der Mitte des ) N%\
Lichtstrahls auftreten, sitzt
das Leuchtmittel nicht
zentrisch im Reflektor.

Bringen Sie die helleren
Punkte der Abbildung in
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deren Zentrum, indem Sie vorsichtig und in kleinen Schritten die
Justageschrauben verstellen.

« Die Abbildung in der Mitte heller als am Rand ist, ist das
Leuchtmittel zu weit vorne im Reflektor justiert. Drehen Sie alle drei
Einstellschrauben jeweils eine Viertelumdrehung im Uhrzeigersinn,
bis die Abbildung hell und die Lichtverteilung gleichmaRig ist.

« Die Abbildung am Rand heller als in der Mitte ist, ist das
Leuchtmittel zu weit hinten im Reflektor justiert. Drehen Sie alle
Einstellschrauben jeweils eine Viertelumdrehung gegen den
Uhrzeigersinn, bis die Abbildung hell und die Lichtverteilung
gleichmaRig ist.

SICHERUNGEN

Der Wizard Extreme ist mit trdgen Sicherungen ausgeristet, die
kurzzeitige Uberlastungen tolerieren. Wenn die rote Netz-LED beim
Anschliessen des Geréts nicht leuchtet, kdnnte die Sicherung defekt sein.
Wenn die Sicherung wiederholt auslost, hat das Gerét einen Fehler, der
von einem qualifizierten Martin Service-Techniker behoben werden muss.

Die Sicherung darf niemals uberbruckt oder gegen eine Sicherung mit
anderen Werten ausgestauscht werden.

Auswechseln der Hauptsicherung

28

1. Ziehen Sie den Netzanschluss aus der Netzbuchse des Geréts.

2. Offnen Sie den in die Netzbuchse integrierten Sicherungshalter und
entfernen Sie die Sicherung.

3. Wechseln Sie die Sicherung gegen eine Sicherung des selben Typs
aus. Der Sicherungswert ist auf dem Seriennummernschild an der
Ruckseite des Gerats angegeben.

EINSTELLEN DES WIZARD EMULATION
8-KANAL UND DES 1-KANAL MODUS

Der Wizard Extreme Geréat ist ab Werk auf den 11-Kanal Modus
eingestellt. Der Wizard Emulation 8-Kanal Modus oder 1-Kanal Modus
wird wie folgt eingestellt:
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1. Trennen Sie das Gerat vom

2| [BLt0s = [s= 1
Netz. 8 LEN g IN
) . S 8
2. Entfernen Sie die § S B H
>

Abdeckung des Gehauses. éﬁl%mm PLI0G | D

3. Suchen Sie den Jumper out
PL118 auf der @Q i
Hauptplatine. Er befindet r

sich in der Naher des PL111 PL112 Q
Dipschalters. Im 11-Kanal [ ] LeD groon O

) LED red O
Modus sitzt der Jumper nur D g;;l_o:dza
auf einem Kontakt oder D D

0Lk 1d

Ext. Mode

X —
wird ganz entfernt. . Viode

youms dia

4. Setzen Sie den Jumper mit . PR R
einer Zange oder Pinzette — PL108 PL114~ PL113
auf beide Jumperkontakte,
um den 11-Kanal Modus oder 1-Kanal Modus zu aktivieren.

5. Montieren Sie die Gehauseabdeckung, bevor Sie das Gerat an die
Stromversorgung anschliessen.

Um den Wizard Extreme wieder in den 11-Kanal Modus zu setzen,
entfernen Sie den Jumper.

FIRMWARE UPDATES

Wenn neue Funktionen implementiert oder Fehler in der Firmware
behoben werden, muss die Firmware aktualisiert werden. Die neueste
Version erhalten Sie bei lhrem Martin Handler oder im Supportbereich der
Martin website http://www.martin.com

Die installierte Firmwareversion wird beim Einschalten des Geréts oder
wenn alle Dipschalter ausgeschaltet werden (ber die Netz und Daten
LEDs neben dem Dipschalter angezeigt. Die rote (Netz) LED zeigt die
Vorkammastelle, die griine (Daten) LED die Nachkommastelle an. Wenn
z.B. Firmware 1.4 installiert ist, blinkt die rote LED einmal und die griine
LED viermal.

Die Firmware wird mit einem Martin Uploader oder einem DMX Interface
des Martin LightJockey installiert. Die Vorgehensweise wird im Handbuch
des MP-2 Uploaders und der Online-Hilfe des Martin Software Uploaders
beschrieben.

VORAUSSETZUNGEN
Fir die Installation der Firmware bendétigen Sie:
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Die Wizard Extreme Update-Datei, die Sie zum Download im
Supportbereich der Martin website http://www.martin.com finden.

Den Martin Software Uploader, Version 4.0 oder hoher, den Sie zum
Download im Supportbereich der Martin website finden.

Einen Martin MP-2 Uploader, der mit einem Windows 95/98/ME/2000
PC verbunden ist, oder einen LightJockey Controller mit DMX Interface.

Aktualisieren der Firmware mit dem MP-2 Uploader

30

1.

Schliel3en Sie einen vorbereiteten MP-2 Uploader an die DMX Linie
an. Schalten Sie die Geréate und den MP-2 ein. Warten Sie, bis die
Gerate ihren Reset beendet haben.

2. Wahlen Sie im Menl der MP-2 Read Memory Card.

Blattern Sie mit den rechten Tasten durch die Liste der Speicherkarte.
Waéhlen Sie die Firmware des Wizard Extreme.

4. Wahlen Sie Update Software. Bestitigen Sie mit Yes.
5. Wahlen Sie Update in DMX mode, um den Upload zu starten. Der

MP-2 initialisiert alle Wizard Extreme der Linie, der mit Aufleuchten der
zwei gelben Status LEDs im Display reagiert. Unterbrechen Sie den
Upload nicht.

Nach erfolgreichem Upload fiihren die Gerate einen Reset mit der
neuen Firmware aus. Wenn ein Fehler auftritt und die Geréate keinen
Reset ausfilhren, wurden die Daten wahrend der Ubertragung
beschadigt.
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FEHLERBEHEBUNG

Problem

Mogliche Ursache(n)

Abhilfe

Gerat komplett ,tot".

Keine Netzspannung

Spannung vorhanden?
Netzkabel eingesteckt?

Priméarsicherung defekt

Sicherung austauschen.

Sekundarsicherung defekt.

Martin-Service kontaktieren.

Gerét initialisiert sich
korrekt, reagiert aber nicht
auf Steuersignale.

DMX-Signal wird nicht
Ubertragen.

Steuerung anschliessen.
Verbinder und Kabel
Uberprifen. Schlechte
Verbindungen reparieren.
Defekte Kabel ersetzen oder
reparieren.

DMX-Signal
phasenverkehrt.

Phasendreher in der
Datenleitung vor dem Gerat
einfugen.

Falsche Adress- oder
Dipschalter-Einstellung.

Einstellung der Dipschalter
Uberprifen.

Kurzzeitiges Flackern oder
eigenartiges Verhalten.

Datenlinie nicht terminiert.

Abschluss-Stecker auf den
Datenausgang des letzten
Gerats stecken.

Ein Gerat sendet Daten als
Mastergerat oder ist defekt.

Uberbriicken Sie jeweils ein
Geraét, bis der Fehler
verschwindet (Datenleitungen
am Gerét abziehen und direkt
zusammenstecken). Lassen Sie
das Gerat von einem
qualifizierten Martin-Techniker
reparieren.

Effekt wird nicht richtig
initialisiert.

Der Effekt muss
mechanisch justiert werden.

Martin-Service kontaktieren.

Kein Licht.

Leuchtmittel fehlt / defekt.

Fehlerbehebung

Gerat vom Netz trennen und
Leuchtmittel installieren.
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Problem

Mogliche Ursache(n)

Abhilfe

Leuchtmittel schaltet
kurzzeitig ab oder ist zu
schnell verbraucht.

32

Netzeinstellung passt nicht
zur lokalen Netzspannung.

Martin-Service kontaktieren.

Luftschlitze blockiert.

Auf ausreichenden Freiraum um
die Luftschlitze achten.

Gerat innen stark
verschmutzt.

Martin-Service fur
professionelle Reinigung
kontaktieren.

Der Lifter arbeitet nicht.
Dadurch |6st der
Thermoschalter aus, wenn
das Gerat zu heil3 wird.
Nach Abkiihlung schaltet
sich das Leuchtmittel
wieder ein und der Kreislauf
beginnt von vorne.
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11-KANAL DMX PROTOKOLL

Kanal Wert Prozent Funktion
Licht
0-1 0 Shutter geschlossen
2-129 1-50 Dimmer (zu-auf) & Leuchtmittel ziinden
130-189 51-74 Strobe (schnell -> langsam)
190-199 75-78 Shutter geschlossen
1 200-209 79-82 Zuféllige Strobegeschwindigkeit
210-219 83-86 Stand-Alone Musiktrigger
220-229 87-90 Stand-Alone Autotrigger
230-239 91-94 Shutter geschlossen
240-249 95-98 Reset
250-255 99-100 Leuchtmittel I6schen (> 5 s & Kanal 3 & 4 > 252)
Parabolreflektor
0-1 0 Keine Drehung
2-63 1-24 Drehung im Uhrzeigersinn (langsam > schnell)
64-65 25 Keine Drehung
2 66-127 26-49 Drehung gegen Uhrzeigersinn (schnell > langsam)
128-129 50 Keine Drehung
130-190 51-74 Enger Shake (langsam > schnell)
191-254 75-99 Weiter Shake (langsam > schnell)
255 100 Zufalliger Shake
Farbrad
0-5 0-1 0 Offen
6-11 2-4 1 Offen / Blau
12-17 5-6 2 Blau 108
18-23 7-8 3 Blau / Orange
24-29 9-10 4 Orange 306
30-35 11-13 5 Orange / Purple
36-41 14-15 6 Purple 502
42-47 16-17 7 Purple / Griin
48-53 18-20 8 Griin 206
54-59 21-22 9 Griin / Blau
3 60-65 23-25 10 Blau 101
66-71 26-27 11 Blau / Gelb
72-77 28-29 12 Gelb 603
78-83 30-32 13 Gelb / Magenta
84-89 33-35 14 Magenta 507
90-95 36-37 15 Magenta / Offen
96-101 38-39 16 Offen
102-169 40-66 kont. Rotation (langsam -> schnell)
170-175 67-68 Keine Rotation
176-243 69-95 Glitzereffekt (langsam -> schnell)
244-249 96-97 Keine Rotation
250-255 98-100 Ferngesteuert Stand-Alone Musik- und Autotrigger
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Kanal Wert Prozent Funktion
Farbshake
4 0-1 0 Kein Shake
2-128 1-50 Enger Shake (langsam > schnell)
129-255 51-100 Weiter Shake (langsam > schnell)
Gobo
0-10 0-3 0 Offen
11-22 4-8 1 Starz
23-34 9-13 2 Zapp
35-46 14-17 3 Pipes
47-58 18-22 4 Triple dot
59-70 23-26 5 Crazy circles
71-82 27-31 6 Cone
5 83-94 32-36 7 Sun
95-106 37-41 8 Spokes
107-118 42-46 9 Bars
119-130 47-50 10 Gyroblast
131-142 51-55 11 Happy yins
143-154 56-60 12 Dot
155-169 61-66 13 Weave
170-239 67-94 Kont. Rotation (langsam -> schnell)
240-249 95-97 Keine Rotation
250-255 98-100 Ferngesteuert Stand-Alone Musik- und Autotrigger
Goboshake
6 0-1 0 Kein Shake
2-128 1-50 Enger Shake (langsam > schnell)
129-255 51-100 Weiter Shake (langsam > schnell)
Kippwinkel Spiegeltrommel
0 0 Ganz links
7 63 24 Neutral
127 50 Ganz rechts
128-191 51-74 Enger Shake (langsam > schnell)
255 75-100 Weiter Shake (langsam > schnell)
Drehung Spiegeltrommel
0-1 0 Keine Rotation
2-63 1-24 Uhrzeigersinn (langsam > schnell)
8 64-65 25 Keine Rotation
66-127 26-49 Gegenuhrzeigersinn (schnell > langsam
128-129 50 Keine Rotation
130-191 51-74 Enger Shake (langsam > schnell)
192--255 75-100 Weiter Shake (langsam > schnell)
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Kanal Wert Prozent Funktion
Makros
0-15 0-5 Makro 1
16-31 6-11 Makro 2
32-47 12-18 Makro 3
48-63 19-24 Makro 4
64-79 25-30 Makro 5
9 80-95 31-37 Makro 6
96-111 38-43 Makro 7
112-127 44-49 Makro 8
128-143 50-55 Makro 9
144-159 56-62 Makro 10
160-175 63-68 Makro 11
176-191 69-74 Makro 12
192-255 75-100 Reserviert: Keine Funktion
Geschwindigkeit Kippwinkel
10 0-1 0 Tracking
2.255 1-100 Schnell -> langsam
1 Geschwindigkeit Farbe / Gobo
0-255 0-100 Schnell -> langsam

11-Kanal DMX Protokoll
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8-KANAL DMX PROTOKOLL

Kanal Wert Prozent Funktion
Licht
0-1 0 Shutter geschlossen
2-129 1-50 Dimmer (zu-auf) & Leuchtmittel ziinden
130-189 51-74 Strobe (schnell -> langsam)
190-199 75-78 Shutter geschlossen
1 200-209 79-82 Zufallige Strobegeschwindigkeit
210-219 83-86 Stand-Alone Musiktrigger
220-229 87-90 Stand-Alone Autotrigger
230-239 91-94 Shutter geschlossen
240-249 95-98 Reset
250-255 99-100 Leuchtmittel I6schen (> 5 s & Kanal 3 & 4 > 252)
Drehung Parabolreflektor
0-1 0 Keine Drehung
2 2-122 1-47 Drehung im Uhrzeigersinn (langsam -> schnell)
123-132 48-51 Keine Drehung
133-253 52-99 Drehung gegen Uhrzeigersinn (schnell -> langsam)
254-255 100 Keine Drehung
Farbrad
0-5 0-1 0 Offen
6-11 2-4 1 Offen / Blau
12-17 5-6 2 Blau 108
18-23 7-8 3 Blau / Orange
24-29 9-10 4 Orange 306
30-35 11-13 5 Orange / Purple
36-41 14-15 6 Purple 502
42-47 16-17 7 Purple / Grun
48-53 18-20 8 Griin 206
54-59 21-22 9 Griin / Blau
3 60-65 23-25 10 Blau 101
66-71 26-27 11 Blau / Gelb
72-77 28-29 12 Gelb 603
78-83 30-32 13 Gelb / Magenta
84-89 33-35 14 Magenta 507
90-95 36-37 15 Magenta / Offen
96-101 38-39 16 Offen
102-169 40-66 kont. Rotation (langsam -> schnell)
170-175 67-68 Keine Rotation
176-243 69-95 Glitzereffekt (langsam -> schnell)
244-249 96-97 Keine Rotation
250-255 98-100 Ferngesteuert Stand-Alone Musik- und Autotrigger
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Kanal Wert Prozent Funktion

Gobo

0-10 0-3 0 Offen

11-22 4-8 1 Starz

23-34 9-13 2 Zapp

35-46 14-17 3 Pipes

47-58 18-22 4 Triple dot

59-70 23-26 5 Crazy circles

71-82 27-31 6 Cone

83-94 32-36 7 Sun

95-106 37-41 8 Spokes

107-118 42-46 9 Bars

119-130 47-50 10 Gyroblast

131-142 51-55 11 Happy yins

143-154 56-60 12 Dot

155-169 61-66 13 Weave

170-239 67-94 Kont. Rotation (langsam -> schnell)

240-249 95-97 Keine Rotation

250-255 98-100 Ferngesteuert Stand-Alone Musik- und Autotrigger
Kippwinkel Spiegeltrommel

0 0 Ganz links

127 50 Neutral

255 100 Ganz rechts
Rotation Spiegeltrommel

0-1 0 Keine Rotation

2-122 1-48 Uhrzeigersinn (schnell -> langsam)

123-132 49-52 Keine Rotation

133-253 53-99 Gegenuhrzeigersinn (langs - schnell)

254-255 100 Keine Rotation
Geschwindigkeit Kippwinkel

0-255 0-100 Schnell -> langsam
Geschwindigkeit Farbe / Gobo

0-255 0-100 Schnell -> langsam
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1-KANAL DMX PROTOKOLL

Kanal DMX Wert Prozent Funktion
0-10 0-3 Licht aus
11-20 4-7 Licht an
21-80 8-31 Strobe
1 81-115 32-44 Musiktrigger langsam (alle 2 s)
116-140 45-54 Musiktrigger mittel (jede Sekunde)
141-175 55-68 Musiktrigger schnell (alle 0,2 s)
176-210 69-82 Musiktrigger zufallig (0,2 - 2,0 s)
211-255 83-100 |Trigger, wenn DMX-Wert 240 tiberfahren wird
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TECHNISCHE DATEN

ABMESSUNGEN / GEWICHT

e Abmessungen (L X B X H)...coocooieiiiiiiiiiiecee 552 x 516 x 208 mm

LI 1= /Tl o | RN 14,5 kg
KONSTRUKTION

© GBNAUSE ...t Stahl

e Oberflache ........ccoeviiiii e elektrostat. pulverbeschichtet

© FAIDE e schwarz
TEMPERATUREN

* Maximale Umgebungstemperatur (Tg).....cccoooverrmeeennmeenieieneeesnneenn 40° C

* Maximale Gehausetemperatur

o Warmestrom ......ccoeeeevevveeeens 1092 Btu/h @ 320 W, 1058 Btu/h @ 310 W
MONTAGE

* Minimaler Abstand zu brennbarem Material .............cccccoviiriiiennnen. 0.3m

¢ Minimaler Abstand zur beleuchteten Flache.........cc.c.cccceviiiiviivnnnnnee. 0,1m

e Minimaler Freiraum um die Luftungsoffnungen ..........ccccoocvvenieennnen. 0,1m

© OFENTIEIUNG ...eeieiiiieeee ettt beliebig

e Befestigung........ccccouvee. 2 Langl6cher, sechs 13 mm Bohrungen im Bugel

STEUERUNG UND PROGRAMMIERUNG

e Daten l/O ....... 3-pol XLR Stecker/Buchse, pin 1=shield, pin 2 (-), pin 3 (+)
o Steuerprotokoll ... USITT DMX-512 (1990)
o UbertragungSnOorM..........ccvcviiiuiiireiereeereesresie e RS-485
LI 511V Q1Y [0 To | 1-, 11- oder 8-Kanal
o Standalone TrHGOET . .....cooviiiiiieiiee e Musik oder Auto
e Steueroptionen.............cccue..... DMX-Controller, Stand-Alone, Master/Slave

ELEKTRISCHE KENNWERTE, EU MODELL

e Netzanschluss ... 3-pol. IEC Einbaustecker
e NetZSPannNUNQG........cccoiiiiiiiiaiiiiieee e 230/240/ 250V, 50 Hz
e HauptsiCherung..........ccoeeeioiiiii e 3,15 AT, P/N 05020013

e Sekundarsicherung..........ccccoocueieeiiiniiiieieeeee e 2 AT, P/N 05020009
* Maximale Leistungs- und Stromaufnahme @ 230V, 50 Hz .. 320 W, 1,5 A
* Maximale Leistungs- und Stromaufnahme @ 240 V, 50 Hz .. 320 W, 1,6 A
¢ Maximum Leistungs- und Stromaufnahme @ 250 V, 50Hz ... 310 W, 1,4 A

Technische Daten 39



SICHERHEITSNORMEN

e EUEMV e EN 55103-1, EN 55103-2
e EU Sicherheit ... EN 60598-2-17
e Kanada, Sicherheit........ccoooeeeiiiiiiiiiiiiceeee e, CSA C22.2 NO 166
e USA, Sicherh€it........ccoouiiiiiiiiiiie e ANSI/UL 1573

PHILIPS MSD 250/2 LEUCHTMITTEL

L 1Y/« TP PP PRP P PPPPRP Entladung
© LEISTUNG -ttt 250 Watt
e Durchschnittl. Lenbensdauer............ccccoooviiiieiiniienieccnen 3000 Stunden
o FarbtEMPEratUr......cooiiiiiii e 8500K

OSRAM HSD 250 LEUCHTMITTEL

L 1Y/ o T TP Entladung
© LBISTUNG ..ttt 250 Watt
¢ Durchschnittl. Lebensdauer .... 2000 Stunden

o FarbDeMPEratur.......cooi i 6000K

PHILIPS MSD 200 LEUCHTMITTEL

L 1]« T PP PRTPR Entladung
© LEISTUNG ettt e 200 Watt
» Durchschnittl. Lenbensdauer............ccccoovviiieiiii e 2000 Stunden
o FarbtemMPEratur........ccoeiiiiiieiee e 6000K
LIEFERUMFANG
e HaNADBUCK ... 35060155
« Netzleitung, EU Modell:
3X1,0 mm?2, IEC SChUKO .......evviiiiiiiiiicie e 11501020
3x1,0 mm2, ohne NetZStECKEN .......ceviiiiieiiiiiieee e 11501010
ZUBEHOR
« Philips MSD 250/2, 2000 hr Entladungslampe............cccccceeeenne 97000107
e Osram HSD 250, 2000 hr Entladungslampe................. 97010103
« Philips MSD 200, 2000 hr Entladungslampe................. 97000104
o Half-Coupler ... 91602005
* Wizard Multi-coupler (fir Montage mehrerer Geréate)... 91606010
o Wizard Bodenstander............oocueiiiiiiiiiiiiiiiieee e 91606008
BESTELLINFORMATION
o Wizard Extreme, EU Modell .........cooovuiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 90426200
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