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EINFUHRUNG

Warnung!

Schitzen

.

Vielen Dank fir Ihre Wahl des Martin MiniMAC Maestro. Dieser automatisierte
Scheinwerfer verfugt Uber drehbare 4 Positionen fur Glas- oder Metallgobos,
Gobopositionierung mit 16 bit Auflésung, ein motorisiertes Fokusobjektiv, einen
mechanischen Shutter mit hoher Geschwindigkeit, 540° Pan und 270° Tilt, ein
Gerétement mit 3-stelliger LED-Anzeige, Ansteuerungsmdglichkeiten mit DM X,
Stand-Alone, Master-/Slave-Funktionen und einer Fernsteuerung sowie eine
Prézisionsoptik. Die Netzspannung kann mit einem Netzwahlschalter einfach
eingestellt werden.

SICHERHEITSHINWEISE

Dieses Gerét darf nur im professionellen Einsatz betrieben
werden. Es ist nicht fur den Hausgebrauch gedacht.

Von diesem Produkt gehen Gefahren wie Lebensgefahr oder schwere korperliche
Verletzungen durch Feuer und Hitze, elektrischen Schlag, ultraviolette Strahlung,
Lampenexplosionen oder Abstiirze aus. Lesen Sie dieses Benutzerhandbuch bevor
Sie das Gerét einschalten oder installieren, befolgen Sie die untenstehenden
Sicherheitshinweise und beachten Sie alle Warnhinweise, die in diesem Handbuch
oder auf dem Gerét stehen. Falls Fragen auftauchen, wie dieses Gerét sicher zu
betreiben ist, wenden Sie sich bitte an Ihren Martin-Handler oder an die Martin
24h-Hotline unter 0045 70 200 201.

Sie sich und andere vor elektrischen Schlagen

Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz, bevor Sie die Lampe, Sicherungen oder
irgendwel che Komponenten austauschen oder installieren oder wenn das Gerét
nicht in Gebrauch ist.

Erden Sie das Gerét immer elektrisch.

Verwenden Sie nur Spannungsversorgungen, die den lokalen und allgemeinen
Vorschriften genitigen und abgesichert sind sowie Uber einen Fehlerstromschutz-
schalter (FI-Schalter) verfigen.

Setzen Sie das Gerét niemals Regen oder Feuchtigkeit aus.

Servicearbeiten dirfen nur von qualifizierten Technikern durchgefihrt werden.
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Schutz vor UV-Strahlung und Lampenexplosionen

 Betreiben Sie das Gerét niemals, wenn Linsen oder Abdeckungen fehlen oder
beschédigt sind.

* |Lassen Sie das Gerat mindestens 5 Minuten abkiihlen, bevor Sie das Geréat zum
Lampenwechsel 6ffnen. Schiitzen Sie Ihre Hande und Augen mit Handschuhen und
einer Schutzbrille.

« Blicken Sie niemals direkt in den Lichtstrahl. Blicken Sie niemals auf eine
brennende, nicht eingebaute Lampe.

* Wechseln Sie die Lampe, wenn sie defekt ist oder die Lichtleistung nachl&sst.

Schiutzen Sie sich und andere vor Verbrennungen und Feuer

« Uberbriicken Sie niemals Sicherungen oder Temperaturschutzschalter. Ersetzen Sie
defekte Sicherungen nur mit Sicherungen gleicher Spezifikation.

» Der Mindestabstand zu brennbarem Material (Kunststoffe, Holz, Papier) betragt
0,3 m. Halten Sie leichtentziindliches Material vom Gerét fern.

« Der Mindestabstand zur beleuchteten Flache betragt 0,3 m.

« Um die Funktion der Lufter nicht zu beeintréchtigen, muss der Freiraum um die
L Uftungsdffnungen mindestens 0,1 m betragen.

» Decken Siedie Linse niemals mit Filtern oder anderem Materia ab.

» Das Gehause kann Temperaturen bis zu 55° C erreichen. Lassen Sie das Gerét
immer abkihlen, bevor Sie es berlihren.

» Veréndern Sie nichts am Gerét und verwenden Sie nur Original Martin-Ersatzteile.

 Betreiben Sie das Gerét nicht bei Raumtemperaturen Uber 40° C.

Schutz vor Verletzungen durch Abstiirze

» Bei Betrieb des Geréts Uiber Bodenhthe, vergewissern Sie sich, dass die tragende
Struktur fur das 10-fache Gewicht aller installierten Geréte etc. ausgelegt ist.

» Vergewissern Sie sich, dass alle Geréteabdeckungen und der Flughaken sicher
befestigt sind. Sichern Sie das Gerét mit einer zweiten Absturzsicherung, z.B.
einem zugel assenen Fangseil, gegen Absturz.

» Sperren Sie den Bereich unter dem Gerét wahrend der Montage oder
Wartungsarbeiten ab.
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LIEFERUMFANG

Das Verpackungsmaterial wurde speziell fur den sicheren Transport des Gerétes
entwickelt - verwenden Sie esimmer, wenn das Gerét transportiert wird.

Der MiniMAC Maestro wird mit folgendem Zubehor geliefert:

Philips CDM-SA/T 150W Entladungslampe
3-pol. Netzkabel, =3 m

3-pol. schwarze Datenleitung, I=5m
Befestigungsadapter mit Schnellverschltissen
Augenschraube zur Befestigung des Fangseils
Bedienungsanleitung
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STROMVERSORGUNG

Warnung!

Wichtig!

Der MiniMAC Maestro ist mit einem Spannungswahlschalter zur einfachen
Anpassung an die lokale Netzspannung ausgestattet. Die Werkseinstellung ist auf
dem Typenschild vermerkt. Verwenden Sie immer die Einstellung, die der lokalen
Netzspannung am néchsten kommt.

Zum Schutz vor elektrischen Schlagen muss das Gerdt immer
geerdet werden. Die Stromversorgung muss mit einer
Uberlastsicherung und einem Fehlerstromschutzschalter (FI-
Schalter) ausgestattet sein.

Verwenden Sie die passende Sicherung und vergewissern Sie
sich, dass die Spannungseinstellung des Gerates mit der
lokalen Netzspannung Ubereinstimmt.

Andern der Spannungseinstellung

1 Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz.

2 Losen Sie die 4 Inbusschrauben der Basisabdeckung (Schliisselweite 4 mm). Heben
Sie den Deckel ab, ohne die Kabelverbindung zum Geratemenu zu trennen.

A B Cc

3 Stellen Sie den Schalter (A) auf die Netzspannung, die der lokalen Spannung am

nachsten kommt (5 Positionen). Verwenden Sie in Zweifelsféallen den héheren Wert.
Stellen Sie den Schalter z.B. auf 230V statt auf 210V, wenn die Netzspannung 220V
betragt.

Stellen Sie den Schalter (B) auf die richtige Netzfrequenz (50 / 60 Hz).

Befestigen Sie die Abdeckung wieder und vermerken Sie die neue Einstellung auf
dem Typenschild.
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Installation der Hauptsicherung

Die entsprechenden Sicherungen fur den Betrieb mit 100-130V bzw. 200-250V
werden mitgeliefert. Verwenden Seimmer die passende Scherung.

1 Fihren Sie die passende Sicherung in den Sicherungshalter ein. Der Sicherungs-
halter kann mit der anderen Sicherung verpackt sein.

2 Entfernen Sie den Aufkleber, der den Netzstecker des Gerates verdeckt.

3 Schieben Sie den Sicherungshalter mit der passenden Sicherung in den Schacht am
Netzstecker (C).

Installation des Netzsteckers

Das mitgelieferte Netzkabel muss vor der ersten Verwendung mit einem passenden
Schutzkontaktstecker versehen werden. Wenden Sie sich an einen Elektriker, fals
Sieirgendwelche Zweifel beztiglich korrekter Montage haben!

« - Befolgen Sie die Montageanweisung des Steckerherstellers und verbinden Sie den
gelb/griinen Anschluss mit der Schutzerde, den braunen mit der Phase und den
blauen mit dem Nulleiter. Die Tabelle zeigt einige gebrauchliche Markierungen.

Kabelfarbe Kontakt Markierung Schraubenfarbe

braun Phase “ gelb oder messing
blau Nulleiter “N” silber
gelb / grin Erdung L griin

Tabelle 1: einige Steckerbezeichnungen

Netzanschluss

Warnung! Die Netzkabel mussen unbeschadigt und fur den Stromver-
brauch aller angeschlossenen Gerate ausgelegt sein.

Wichtig! Die Stromversorgung Uber ein Dimmersystem kann das Gerét
beschadigen.

« Schliel3en Sie das vorbereitete Netzkabel an das Geréat und die Netzspannung an.
SchlieBen Sie das Geréat niemals an ein Dimmersystem an.

8 Einfuhrung



INSTALLATION

Warnung!

MONTAGEORT UND -ORIENTIERUNG

Zum sicheren Betrieb des MiniMAC Maestro mussen folgende Vorschriften
beachtet werden:

der Abstand zur beleuchteten Flache und brennbarem Material muss mind. 0,3 m
betragen.

er darf nicht leicht berlihrt oder heruntergestossen werden kénnen.

er muss vor Regen und Feuchtigkeit geschiitzt werden.

um die L iifteréffnungen muss ein Freiraum von mind. 0,1 m vorhanden sein.

es durfen sich keine leicht entflammbaren Materialien in der Néhe befinden.

Der MiniMAC Maestro kann mit Hilfe einer Befestigungsklammer oder eines
Befestigungshakens (nicht im Lieferumfang) in jeder beliebigen Position montiert
oder direkt auf den Boden gestellt werden.

Das intensive Licht kann Materia innerhalb 0,3 m schmelzen oder entziinden. Der
MiniMAC Maestro schliesst automatisch den Shutter, falls er seine Basis langer as
10 s selber anleuchtet. Wenn Sie mehrere Gerate nebeneinander installieren,
vermeiden Se, dass sie sich gegenseitig anleuchten.

RIGGING

Der MiniMAC Maestro wird mit einem Befestigungsadapter geliefert, der die
Montage einer Befestigungsklemme (z.B. half-coupler) mit Hilfe einer 12mm-
Schraube ermdglicht. Von Martin erhétliche Klemmen finden Sie auf Seite A -44.

Schrauben Sie die mitgelieferte Augenschraube vollstandig in
die Unterseite des Gerédtes und befestigen Sie ein zugelassenes
Sicherungsseil.

Vergewissern Sie sich, dass die Klemme unbeschédigt ist und fir das 10-fache
Gewicht des Gerates ausgelegt ist. Vergewissern Sie sich, dass die tragende Struktur
fur das 10-fache Gewicht aller installierten Gerate, Klemmen, Kabel, Zubehor etc.
ausgelegt ist.
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Befestigen Sie die Klemme entweder mit einer M12-Schraube, Hartegrad mind. 8.8,
und einer selbstsichernden Mutter, oder entsprechend den Vorschriften des
Klemmenherstellers, am mitgelieferten Befestigungs-adapter (es darf zur Befestigung
nur die 13mm-Bohrung verwendet werden).

Richten Sie den Befestigungsadapter auf die Befestigungsbohrungen an der
Unterseite des Geréates aus. Fuhren Sie die Bolzen in die Bohrungen ein und
verriegeln Sie sie durch eine volle Viertelumdrehung im Uhrzeigersinn. Die Bolzen
sind nur richtig verriegelt, wenn Sie eine volle Viertelumdrehung im Uhrzeigersinn
bewegt werden.

Schrauben Sie die Augenschraube vollstandig wie abgebildet in die Unterseite des
Geraétes.

Sperren Sie den Bereich unterhalb des Gerates wahrend der Montage ab.
Befestigen Sie das Gerét von einer sicheren Plattform aus an der tragenden Struktur.

Befestigen Sie ein Sicherungsseil, welches fir das 10-fache Gewicht des Geréates
zugelassen ist, am Geréat und am Rig.

Installation



GERATEMENU

A

Das Geréatemeni wird dazu verwendet, um benutzerdefinierte Einstellungen
vorzunehmen, Lampenbetriebsstunden, DM X-Werte und andere Informationen
anzuzeigen oder Tests aufzurufen und das Gerét manuell oder im Standal one-
Betrieb zu steuern. Dieser Abschnitt beschreibt die allgemeinen Funktionen.
Zusétzliche Optionen werden in spéateren Abschnitten erklart.

Alle Einstellungen kénnen auch via Datenleitung ferngesteuert mit einem Martin

Uploader gedndert werden.
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Ebene 1 |Ebene 2|Ebene 3 | Optionen Effekt (Grundeinstellung fett)
Adr - - 1-512 Startadresse einstellen
di DMX Modus 1 (8-bit, tracking) wahlen
d2 DMX Modus 2 (16-bit, tracking) wahlen
d3 DMX Modus 3 (8-bit, tracking/Vektor) wahlen
Pro . ) d4 DMX Modus 4 (16-bit, tracking/Vektor) wéahlen
r CS Als ,Sender” im Standalone-Betrieb einstellen
r Cr élr?s’tg Ie%fénger“ im Standalone-Betrieb
On Pan- und Tilt-Kanéle vertauschen
Pt OFF Pan- und Tilt-Kanéle nicht vertauscht.
ON Pan invertiert (rechts = links).
P-t Pl n
OFF Pan nicht invertiert (links = rechts).
ON Tilt invertiert (unten - oben).
thn OFF Tilt nicht invertiert (oben = unten).
FSt Bewegung auf Geschwindigkeit optimiert.
Pts ) SLO Bewegung auf Ruckfreiheit optimiert.
PEr LOF ) ON ,Lampe Aus* ohne Bestatigung.
OFF ,Lampe aus“ muss bestatigt werden.
ON .Reset" ohne Bestatigung.
res -
OFF ,Reset* muss bestatigt werden.
ON Automat. Lampenziindung innerhalb 90 s.
ALO -
OFF Lampenzindung von der Steuerung.
ON Display bleibt eingeschaltet.
dl S - OFF Display wird 2 min nach letzter Betatigung
ausgeschaltet.
FAC - SUr Grundeinstellungen laden.
tot [0-9999 Betriebsstunden seit Produktion des Geréts.
Ar res [0-9999 Betriebsstunden seit letzter Zahlerriickstellung.
tot |0-9999 Lampenstunden seit Produktion des Geréts.
I nF LHr res [0-9999 Lampenstunden seit letzter Zahlerriickstellung.
tot |0-9999 Lampenziindungen seit Produktion des Geréts.
LSt resS |[0-9999 Lampenziindungen seit letzter Riickstellung.
UEr - 1. 0-99. 9 |Software-Version.

Tabelle 2: Geratemenu
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Ebene 1 |Ebene 2| Ebene 3 | Optionen Effekt (Grundeinstellung fett)
t SE - run Testroutine aller Effekte.
St C |0- 255 DMX Startcode anzeigen.
SHU |0- 255 DMX-Wert fiir Shutter (Kanal 1) anzeigen.
FOC |0- 255 DMX-Wert fiir Fokus anzeigen.
gob |0- 255 DMX-Wert fiir Goboauswahl anzeigen.
rgo 0-255 DMX-Wert fiir Gobodrehung anzeigen.
t St Log PAn |0- 255 DMX-Wert fiir ,Pan grob* anzeigen.
PAF |0- 255 DMX-Wert fiir ,Pan fein“ anzeigen.
tIL |0-255 DMX-Wert fiir , Tilt grob* anzeigen.
tIF |0-255 DMX-Wert fiir , Tilt fein* anzeigen.
PtS |0- 255 DMX-Wert fiir P/T-Geschwindigkeit anzeigen.
EFS |0- 255 DMX-Wert fiir Effektgeschwindigkeit anzeigen.
PCb - SuUr Hauptplatine testen. Nur firr Servicezwecke.
Ut | UPL - SUr Upload-Modus einschalten. Siehe Seite 38
rst - - Alle Effekte auf Grundposition stellen.
LOn - - Leuchtmittel einschalten.
L OF - - Leuchtmittel ausschalten.
Opn Shutter 6ffnen.
Ctr CLO Shutter schlieRen.
FSt Schneller Stroboskop-Effekt.
SHU -
nor Mittlerer Stroboskop-Effekt.
SLO Langsamer Stroboskop-Effekt.
rnd Zufallige Blitzgeschwindigkeit.

Tabelle 2: Geratemenu
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Ebene 1 |Ebene 2|Ebene 3 | Optionen Effekt (Grundeinstellung fett)
FOC - 0- 255 Fokus Einstellen (weit zu nah).
ind |[gl-g4 Gobo und Indizierung wéahlen.
gob rot |gl-g4 Gobo und kont. Drehung wéhlen.
Fin |0-255 EﬁjiggiPsft}eguggvs;;fsoet?gr)osition. Unter gob
‘go | CrS |0-255 | Srbpling dor Soboposien. Uner Gob
Einstellung der Gobo-Drehgeschwindigkeit und -
- 0- 255 SDer;-*;‘]ljnrichtung. Unter gOb muss r ot gewahit
Fin |0-255 Feineinstellung der Pan-Position.
PAN CrS |0-255 Grobeinstellung der Pan-Position.
Fin |0-255 Feineinstellung der Tilt-Position.
tht CrS |0-255 Grobeinstellung der Tilt-Position.
trg - 0-600 Wartezeit in Sekunden einstellen.
Ctr FAd - 0-120 Uberblendzeit in Sekunden einstellen.
Add Szene am Ende der Sequenz anfiigen.
InS Szene nach aktueller Szene einfugen.
dEL Aktuelle Szene léschen.
SCE -
nE Né&chste Szene aufrufen.
Pr E Vorige Szene aufrufen.
CLr Alle Szenen léschen.
OFF Standalone-Betrieb ausschalten.
Sin Einzelnes Gerat im Standalone-Betrieb.
Gerat als Mastergerat bei mehreren miteinander
snd verbundenen Geraten im Standalone-Betrieb
run - einrichten. Nur ein Gerét in der Datenkette darf

14

ein Mastergerat sein.

SLA Gerat als Slave-Gerat einrichten (fuhrt die
Szenen des Mastergerats aus).

SYn Gerat wird mit Mastergerat im Standalone-Be-
trieb synchronisiert (fiihrt eigene Szenen aus).

Tabelle 2: Geratemenu
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Ebene 1 |Ebene 2| Ebene 3 | Optionen Effekt (Grundeinstellung fett)
rst - - Effekte in Grundposition zuriicksetzen.
LOn - - Leuchtmittel einschalten.
L OF - - Leuchtmittel ausschalten.

OPn Shutter éffnen.
SHU -
Adj CLO Shutter schlieRen.

FOC - FAr/ nEA Fokusobjektiv an die Begrenzungen fahren.
gob - gl/ g4 Gobo auswahlen.
rgo - gl-g4 Gobo und -drehung auswahlen.
P-t _ P1- P7 Egvrx)/];igr;ecri]i.e Neutral- und Extrempositionen

Tabelle 2: Geratemeni

Im Gerdtemenl bewegen

« Im DMX-Modus werden im Kopf des Meniis werden die Gerateadresse,
Fehlermeldungen (Seite 41), oder, im stand-alone-Modus, die aktuelle Szene nach
dem Buchstaben P angezeigt. Driicken Sie [Meni], um das Hauptmend (die erste
Zeile des Menibaums) aufzurufen. Verwenden Sie die [auf]- und [ab]-Tasten, um
durch das Hauptmeni zu wandern. Driicken Sie [Enter], um Untermenus aufzurufen.
Um eine Einstellung zu Gbernehmen oder eine Funktion aufzurufen, mussen Sie zur
Bestatigung [Enter] driicken. Um zu einer héheren Ebene zu gelangen oder eine
Eingabe abzubrechen, driicken Sie auf [Mend].

-
Martin
MiniMAC

[Menii] [Enter] [auf] [ab]

Umdrehen der Anzeige

« - Driucken Sie auf [auf] und [ab] gleichzeitig, um die Anzeige um 180° zu drehen.

Geratemenl 15



SPEZIELLE EINSTELLUNGEN

Folgende Einstellung stehen zur Verfligung, um das Verhalten des Gerétes zu
veréndern:

Pan/Tilt vertauschen: Der Pan- und Tiltkanal werden vertauscht, um Geréte, die
seitlich hangen, einfacher steuern zu kénnen.

Pan invertieren: Invertiert die Pan-Bewegung zu rechts nach links statt links nach
rechts (Grundeinstellung).

Tilt invertieren: Invertiert die Tilt-Bewegung zu unten nach oben statt oben nach
unten (Grundeinstellung).

Pan-/Tiltgeschwindigkeit: Optimiert die Bewegung auf Geschwindigkeit oder
wel che Bewegung.

L ampenabschaltung per DM X: Verbietet die Fernabschaltung des L euchtmittels
per DMX, aulRer Gobo 4 und Fokusposition "nah" (100%) wurden eingestel It.

Reset per DM X: Verbietet den Geréatereset per DM X, aufer Gobo 4 und
Fokusposition "nah" (100%) wurden eingestellt.

automat. Lampenzindung: Das Leuchtmittel ziindet abhéngig von der Start-
adresse automatisch innerhalb von 90s. Durch die verzégerte Ziindung der Geréte
werden Spannungsspitzen verhindert.

Display: Schaltet die Anzeige 2 min nach der letzten Betétigung ab oder |&sst sie
eingeschaltet.

Gobo-Blackout: Der Gobowechsel wird unsichtbar bei geschlossenem Shutter
ausgefiihrt.

Andern einer Gerateeinstellung

Wahlen Sie im Hauptmenii Per , driicken Sie [Enter], blattern Sie zu der
gewlinschten Funktion und driicken Sie [Enter]. Wéahlen Sie die gewlinschte
Einstellung (s. Tabelle 2) und driicken sie [Enter].

Aufrufen der Grundeinstellung

16

- Wéhlen Sie im Hauptmenii Per , driicken Sie [Enter], blattern Sie zum Meniipunkt
FAC und driicken Sie zweimal [Enter], um die Auswahl zu bestéatigen und die
Grundeinstellungen zu laden.

Geratemenu



Auslesen

1

BETRIEBSINFORMATIONEN

Der MiniMAC Maestro speichert einige Betriebsinformationen wie Geréte-
betriebsstunden, Lampenbetriebsstunden und Softwareversion, um eine geregelte
Wartung zu ermdglichen. Werte zwischen 1000 und 9999 werden automatisch
angezeigt. Der Zahler setzt sich bel Erreichen der Zahl 10000 auf O zuriick.

und Zuricksetzen einer Betriebsinformation

Wwahlen Sie | nf im Hauptmenii aus, driicken Sie [Enter] und blattern Sie zur
gewunschten Information. Driicken Sie [Enter], um die Information anzuzeigen.

(optional) Um einen Zahler zuriickzusetzen, driicken Sie [auf], bis "0" erscheint.

TESTPROGRAMME

Testsequenz: Die Testsequenz ermdglicht den einfachen Test aller Effekt ohne
Controller. Die Effekte kehren nach dem Test in ihre Grundposition zuriick, bevor
der Test erneut startet. Wahlen Sie den Mentpunktt St > t SE > run aus
und driicken Sie [Enter], um die Sequenz zu starten. Driicken Sie [Meni], um die
Sequenz zu stoppen.

DMX log: Diese Funktion zeigt den empfangenen Startcode und die fiir jeden
Effekt empfangenen DM X-Werte an. Die Funktion ist sehr nitzlich bei der
Fehlersuche. Wenn z.B. Gobo 1 programmiert ist, aber die Gobo 3 erscheint,
verwenden Sie den DMX log um zu Uberprifen, welcher DM X-Wert fur das
Goborad empfangen wird. Falls der Wert fir Gobo 1 (DM X-Protokoll siehe Seite
42) empfangen wird, hat das Gerét ein Problem. Falls der Wert fur Gobo 3
empfangen wird, ist die Programmierung, die Anmeldung oder die Datenleitung
fehlerhaft.

PCb: Nur fur Servicezwecke. Wenn Sie diesen Test mit angeschlossenen
Schrittmotoren starten, kann die Schaltung beschadigt werden.

Uberpriifen der empfangenen DMX-Werte

1
2

Programmieren Sie mehrere Steuerwerte fir das zu priifende Geréat.

Blattern Sie zum Punkt t St im Hauptment, driicken Sie [Enter] und blattern Sie
zum Punkt LOg. Driicken Sie [Enter].

Driicken Sie [Enter]; der Startcode wird angezeigt. Der Startcode muss 0 sein.
Driicken Sie [Mend].

Blattern Sie durch die Effekte und driicken Sie [Enter], um den empfangenen Wert
eines bestimmten Effekts anzuzeigen. Vergleichen Sie die Werte mit dem DMX-
Protokoll.

Geratemenl 17
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UPLOAD-MODUS

Das Gerét schaltet normalerweise beim Aufspielen neuer Software automatisch in
den upload-Modus. Verwenden Sie diese Option nur, wenn der upload misslingt.
Siehe "Installieren neuer Software" auf Seite 38.

MANUELLE STEUERUNG

Das Ment fur die manuelle Steuerung (Ct r ) ermdglicht begrenzten Betrieb mit
Hilfe des Geratemenis. und wird verwendet, um die Standal one-Sequenz zu
programmieren. Bel Aufruf dieses Menl wird die Lampe automatisch geziindet.

JUSTAGE

Das Justage-Menii (AdJ) ermdglicht die manuelle Steuerung zu Servicezwecken.

Geratemenu



CONTROLLER-BETRIEB

Wichtig!

Dieses Kapitel beschreibt den Betrieb des Gerédtes mit einem DM X512-Controller.

Bei Standalone-Betrieb werden Controller-Befehle ignoriert.

DATENVERBINDUNG

EMPFOHLENE DATENLEITUNG

Zuverlassige Dateniibertragung beginnt mit der richtigen Datenleitung. Die meisten
Mikrophonkabel kénnen digitale Daten nicht zuverlassig Uber léngere Strecken
Ubertragen. Fur beste Resultate verwenden Sie am besten abgeschirmte twisted-
pair-Leitungen, die fir RS-485-Anwendungen spezifiziert wurden und sich durch
geringe Kapazitéat sowie eine Impedanz von 85 bis 150 Ohm auszeichnen. Der
minimale Durchmesser des einzelnen Leiters muss fir Ubertragungsstrecken bis
300 m 0,2mm (24 AWG), bis 500 m 0,322 mm (26 AWG) betragen. Ihr Martin-
Handler fiihrt passende L eitungen in verschiedenen Léngen.

VERBINDER

Die XLR-Datenverbinder sind wie folgt zu belegen: pin 1 Masse, Pin 2 Signal -
(cold), Pin 3 Signal + (hot). Diesist die vorgeschriebene DM X-Pinbelegung. Unter
Umsténden kann die Verwendung eines oder mehrerer Adapter zum Anschluss des
MiniMAC’s an den Controller oder andere Geréte sein, falls diese 5-polige XLR-
Verbinder oder 3-polige XL R-Verbinder mit vertauschter Polaritét verwenden.

5-pol auf 3-pol 3-pol auf 5-pol 3-pol auf 3-pol
Adapter Adapter Phasendreher
Adapter
Stecker Buchse Stecker Buchse Stecker Buchse
1—1 1—1 1—1
2———2 2———2 2 2
3—3 3—3 33
4 4
5 5
P/N 11820005 P/N 11820004 P/N 11820006
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Anschluss an den Controller

20

1 Verbinden Sie den Datenausgang des Controllers mit der Datenleitung. Wenn der

Controller Giber einen 5-poligen Ausgang verfuigt, missen Sie einen 5-pol. auf 3-pol.
Adapter (Art.-Nr. 11820005) verwenden. Fihren Sie die Datenleitung vom Controller
zum ersten Gerat und verbinden Sie sie mit dem Dateneingang des Gerates.

Verbinden Sie den Datenausgang des ersten Gerates mit

) i K i Abschluss-
dem Dateneingang des néchsten Gerates. Falls dieses stecker
Geréat vertauschte Polaritat erwartet, miissen Sie einen
Phasendreher (Pin 3 Signal -) verwenden. XLR-Stecker
Verbinden Sie so alle Gerate. Pro DMX- Linie durfen bis 1
zu 32 Gerate angeschlossen werden. 2
Terminieren Sie die Datenleitung, indem Sie einen 3}> 120
Abschlussstecker auf den Datenausgang des letzten
Gerates stecken. Ein Abschlussstecker ist ein XLR-

Stecker mit einem 120 Ohm / 0,25W- Widerstand P/N 91613017

zwischen den Pin’s 2 und 3.

EINSTELLEN DES DMX-MODUS

Der MiniMAC Maestro verfiigt Uber 4 DMX-Modi fir den Betrieb mit DMX-
Steuerungen. Die Modi verbinden Tracking- und Vektorsteuerung auf verschiedene
Art mit 8 und 16 bit Bewegungsauflésung, um die bendtigte Anzahl der
Steuerkandle zu minimieren. Modus 1 ermdglicht die Steuerung mit der geringsten
Kanalanzahl. Modus 4 ermdglicht den Zugriff auf alle Funktionen und benétigt am
meisten Kanéle.

Modus Steueroptionen Auflésung Kanalbedarf
D1 Tracking 8-hit 6
D2 Tracking 16-bit 9
D3 Tracking/Vektor 8-bit 8
D4 Tracking/Vektor 16-bit 11

Tabelle 3: Zusammenfassung DMX-Modi

TRACKING- UND VEKTORMODUS

Die Zeit, die ein Effekt von der Anfangs- bis zur Endposition bendtigt, wird im
Trackingmodus (alle Modi) durch die Crossfade-Zeit der Steuerung bestimmit.

Im Vektormodus (Modi 3 und 4) wird die Bewegungsgeschwindigkeit auf einem
eigenen Kanal (ibertragen. Dadurch kénnen auch Uberblendzeiten in Verbindung
mit Steuerungen, die keinen Crossfader haben, programmiert werden.
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In Verbindung mit einigen Steuerungen kann im Vektormodus besonders bei
langsamen Geschwindigkeiten eine weichere Bewegung erzielt werden.

Der Geschwindigkeitskanal muss auf "Tracking-Geschwindigkeit" gesetzt werden,
wenn die Steuerung (iber einen Crossfader zum Uber blenden verfuigt.

Der Geschwindigkeitskanal kann auch auf die sog. "Blackout-Geschwindigkeit"
gesetzt werden. Das bedeutet, dass wahrend des Effektwechsels der Shutter
geschlossen wird, um den Wechsel unsichtbar zu machen.

8-BIT UND 16-BIT BEWEGUNGSAUFLOSUNG

Die 8-bit Bewegungsaufldsung (Modi 1 und 3) unterteilt den Pan- und Tilt-Bereich
in 1°-2°-Schritte. Die 16-bit Bewegungsaufldsung (Modi 2 und 4) unterteilt den
Pan- und Tilt-Bereich in 0,013°- bzw. 0,007°-Schritte. Dadurch ist eine genauere
Positionierung und weichere Bewegung moglich.

Auswahl des DMX-Modus

1 Navigieren Sie zum Hauptmenipunkt Pr 0, driicken Sie [Enter] und wéhlen Sie den

gewiinschten Modus d1, d2, d3 oderd4.

Dricken Sie [Enter], um die Auswahl zu aktivieren und zum Hauptmeni
zuriickzukehren.

AUSWAHL DER STARTADRESSE

Die erste Steueradresse, auch Startadresse genannt, ist der erste Kanal, auf den das
Gerét reagiert. Die Anzahl der benétigten Kanéle héngt vom DM X-Modus ab.

Vergewissern Se sich, dass im gewahlten Modus gentigend Kanéle zur Verfligung
stehen. Falls sich die Steuerkanéle zweier Geréte tberlappen, empfangt eines der
Geréte die falschen Befehle. Zwei MiniMAC Maestro im selben Modus kénnen
auch die selbe Startadresse besitzen. Sie reagieren dann identisch und kénnen nicht
unabhéngig gesteuert werden.

Einstellen der Startadresse

1

Navigieren Sie zum Hauptmeniipunkt Adr und driicken Sie [Enter]. Die aktuelle
Startadresse wird angezeigt.

Blattern Sie zu der Adresse, die in der Steuerung als Startadresse gewahlt wurde.
Driicken Sie [Enter], um die Auswahl zu bestatigen.
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STANDALONE-BETRIEB
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STEUERMODI

Der MiniMAC Maestro verfigt Uber zwei Standalone-Modi, welche die
Programmierung und Ausfiihrung einer Sequenz mit maximal 20 Szenen ohne
externen Controller ermdglichen. Die wichtigsten Unterschiede zwischen den
beiden Modi sind in Tabelle 4 aufgefihrt.

DMX Standalone IR-Fernsteuerung
maximale Geratezahl | 32 10
Protokolleinstellung d4 rCS (Master), rCr (Slave)
Terminierung ja nein
Programmierung Geratemenu Fernbedienung, Geratemeni
Ausfiihrung automatisch, Geratemeni Fernbedienung, Geratemenu
und MC-X

Tabelle 4 Vergleich der Standalone-Modi

Im DMX Standalone-Modus kénen bis zu 32 Geréte, die von einem Mastergerét
gesteuert werden, miteinander verbunden sein. Die Ausfiihrung der Sequenz kann
beim Einschalten der Geréte, Uber das Geratemeni oder mit einem MC-X
Controller gestartet werden. Der MC-X Controller ermdglicht auch den direkten
Aufruf der ersten 7 Szenen. Die Gerédte werden jeweils Uber ihr Gerdtement
programmiert. Die Programmierung kann auch mit der IR-Fernbedienung
vorgenommen werden, wéhrend die Ausfiihrung im DM X Standalone 18uft, falls
mehr als 10 Geréte bendtigt werden.
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FERNSTEUERBARE EFFEKTE

LEUCHTMITTEL

Die Lampe kann tber den Controller ein- und ausgeschaltet werden. Wenn das
Gerat fur den Betrieb mit einem Controller eingerichtet wurde und der
automatische Lampenstart nicht aktiviert wurde, wird die Lampe erst bei Empfang
eines Lampenziindbefehl s eingeschaltet.

Hinweis: Beim Ziinden einer Entladungslampe entstehen Spannungsspitzen, die ein
Vielfaches der normalen Leistungsaufnahme betragen. Das Zunden vieler
Entladungslampen auf einmal kann dazu fuhren, das manche Lampen wegen zu
geringer Spannung nicht ziinden oder die Sicherung der Spannungsversorgung
auslost. Deswegen sollten Ziindbefehlein 5 s Abstand gesendet werden.

Nach dem Abschalten einer Lampe muss sie mehrere Minuten abkihlen, bevor sie
wieder geziindet werden kann. Um unbeabsichtiges Abschalten einer Lampe zu
verhindern, kann dieser Befehl im Gerdtement teilwei se deaktiviert werden (siehe
Seite 16). Wenn eine heif3e Lampe nicht ziindet, senden Sie einen "Lampe Aus'-
Befehl und warten vor dem néchsten Versuch einige Minuten.

RESET

Sie kdnnen alle Effekte vom Controller aus auf ihre Grundposition stellen. Um
versehentliche Resets zu verhindern, kann dieser Befehl im Geratemenii deaktiviert
werden (siehe Seite 16).

SHUTTER

Der mechanische Shutter 6ffnet und verschliefdt den Strahlengang. Er kann variable
oder zufédllige Strobe-Effekte erzeugen. Der Shutter schliesst automatisch nach 10 s,
wenn der Kopf die Basis des Scheinwerfers anleuchtet. Damit wird Uberhitzung der
Basis verhindert. Der Shutter 6ffnet sich sofort, wenn der Kopf wieder bewegt wird.

FOKUS
Das Fokusobjektiv erméglicht die Scharfstellung im Bereich von 1m bis unendlich.

GOBOS

Der MiniMAC Maestro verfligt Uber 4 drehbare Gobos. Jedes Gobo kann mit 8 oder
16 bit Aufldsung positioniert oder kontinuierlich gedreht werden. Aul3erdem steht
eine Funktion zur zuféligen Auswahl der Gobos zur Verfligung.

PAN UND TILT

Der Kopf kann um 540° gedreht (Pan) und um 270° gekippt (Tilt) werden. Wenn
der Kopf angestossen oder aus seiner Position gedreht wird, werden Pan und Tilt
beim Erreichen der Grenzen automatisch zuriickgesetzt.
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Die Infrarot-Fernsteuerung steuert unabhéngig bis zu 10 Geréte. Die benétigen die
Fernsteuerung und einen Empfénger (siehe Seite 44). Die Geréte missen Uber die
Software 1.7 oder hoher verfligen. Die Programmierung und Ausfuhrung der
Szenen geschieht Uiber die Fernbedienung oder das Gerédtementi.

EINRICHTEN DER GERATE

Wichtig: Die Gerateadresse im IR-Modus unterscheidet sich von der

normalen DMX-Adresse und kann erst nach Auswahl der
Menlpunkte r CS oder r Cr gewéhlt werden.

Verbinden mehrerer Geradte im Standalone-Betrieb

Ein Gerét

24

1

1

Verbinden Sie den Datenausgang des ersten Gerats mit dem Dateneingang des
nachsten Gerats. Verbinden Sie auf diese Weise bis zu 32 Geréate.

Stecken Sie in den Datenausgang des letzten Gerats einen Abschlussstecker. Wenn
die Datenlibertragung fehlerhaft ist oder unerwartete Steuerprobleme auftreten,
stecken Sie in den Dateneingang des ersten Gerats eine Abschlusskupplung

Setzen Sie alle Gerate auf DMX-Modus 4. Bléttern Sie im Geratemeni zu Pr 0,
driicken Sie [Enter] und wahlen Sie d 4 . Driicken Sie [Enter], um die Einstellung zu
aktivieren. Sie missen keine Gerateadresse einstellen.

(Optional) Stellen Sie das Gerat wie auf Seite 16 beschrieben ein..

fir den IR-Betrieb einrichten

Stecken Sie den IR-Empfanger in den Dateneingang des Scheinwerfers.
Positionieren Sie den Empfanger, aber vermeiden Sie iiberméaRige Auslenkung.

Blattern Sie im Geratemenil zum Hauptmeniipunkt Pr O, driicken Sie [Enter] und
wahlen Sie r CS. Driicken Sie [Enter].

Wahlen Sie im Hauptmenti Adr und driicken Sie [Enter]. Wahlen Sie eine Adresse
von 0 bis 9 und driicken Sie [Enter].

Richten Sie aus ca. 2 Meter Entfernung die Fernbedienung auf das Gerat und
driicken Sie die Taste ,Lampe an“. Wenn keine Reaktion erfolgt, driicken Sie die ID-
Taste. Sollte das Gerat noch immer nicht reagieren, drehen Sie den Sensorarm um
180° und kippen ihn in die urspriingliche Position.

(Optional) Nehmen Sie die speziellen Einstellungen (Gobo-Blackout, Anzeige,
automatische Lampenziindung) wie auf Seite 16 beschrieben vor.
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Mehrere Gerdate fir den IR-Betrieb einrichten
Wichtig! Terminieren Sie die Datenkette im IR-Modus nicht.

1 Wahlen Sie das Mastergerat aus. Verwenden Sie ein Gerdt, zu dem eine gute
Sichtverbindung besteht, als Mastergerat. Stecken Sie den IR-Empfénger in den
Dateneingang des Scheinwerfers. Positionieren Sie den Empféanger, aber vermeiden
Sie UberméaRige Auslenkung.

2 Blattern Sie im Geratemenii zum Hauptmeniipunkt Pr 0, driicken Sie [Enter] und
wahlen Sie r CS. Driicken Sie [Enter]. Wahlen Sie im Hauptmenu Adr und
driicken Sie [Enter]. Wahlen Sie eine Adresse von 0 bis 9 und driicken Sie [Enter].

3 Richten Sie aus ca. 2 Meter Entfernung die Fernbedienung auf das Gerat und
driicken Sie die Taste ,Lampe an“. Wenn keine Reaktion erfolgt, driicken Sie die ID-
Taste. Sollte das Gerat noch immer nicht reagieren, drehen Sie den Sensorarm um
180° und kippen ihn in die urspriingliche Position.

4 Stecken Sie eine Datenleitung in den Datenausgang des ersten Gerats und den
Dateneingang des nachsten Gerats. Verbinden Sie bis zu 10 Gerate miteinander.
Stecken Sie in den Datenausgang des letzten Gerats KEINEN Abschlussstecker.

5 Blattern Sie bei allen Geraten ausser dem Mastergerat auf den Hauptmenlpunkt
Pr o, driicken Sie [Enter] und wahlen Sie I CS. Driicken Sie [Enter]. Wahlen Sie
den Hauptmentipunkt Ad r und vergeben Sie eine freie Adresse zwischen 0 und 9.
(Jedes Geréat sollte Uber eine eigene Adresse verfligen. Mehreren Geraten kann zwar
die selbe Adresse zugeordnet werden, sie reagieren dann aber identisch.)

6 (Optional) Nehmen Sie die speziellen Einstellungen (Gobo-Blackout, Anzeige,
automatische Lampenziindung) wie auf Seite 16 beschrieben vor.

UBER SZENENZEITEN

Jede Szene besitzt eine dynamische Zeit - die Uberblend-
oder Fading-Zeit - wahrend der die Effekte auf die
programmierte Endposition fahren und eine statische Zeit
- die Warte- oder Wait-Zeit - wéhrend der die Effekte sich
nicht andern.

Die Fading- und Wait-Zeiten werden fir jede Szene
individuell eingestellt. Die Fading-Zeit kann 0-120
Sekunden, die Wait-Zeit 0-600 Sekunden betragen. Die
Gesamtzeit, die eine Szene zur vollsténdigen Ausfuihrung benétigt ist die Summe
aus Fading- und Wait-Zeit.

Wenn Sie mehrere Geréte verkettet betreiben, wird die Wait-Zeit vom Mastergerét
bestimmt. Jedes Gerét blendet mit seiner eigenen Zeit Uiber und wartet dann mit der
weiteren Ausfiihrung bis die Wait-Zeit des Mastergeréts abgelaufen ist.
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Beim Programmieren des Mastergeréts sollten Sie darauf achten, die gesamte
Szenenzeit gleich oder langer as die Szenenzeiten der Slave-Geréte zu wahlen, da
die Szenen der Slave-Geréte sonst abgebrochen werden, was zu unerwarteten
Ergebnissen fuhren kann.

MENUBEFEHLE

Folgende Befehle kdnnen zum Programmieren und Abrufen der Sequenz im DM X
Standalone- oder |R-Modus verwendet werden:

SZENENBEFEHLE

Szene speichern (SCE/ St 0): Einstellungen der aktuellen Szene speichern.
Szene anfligen (SCE/ Ad d): Neue Szene an das Ende der Sequenz anfiigen.

Szeneeinfigen (SCE/ | n'S): Neue Szene vor der aktuellen Szene speichern. Die
aktuelle Szene rutscht einen Platz weiter. Tipp: Betrachten Se die Befehle ,, Szene
anfigen” und ,, Szene einfligen* als Speicherbefehle, die Se als |letzten Befehl nach
der Einstellung aller Effekte ausfuhren.

Szene loschen (SCE/ d EL): Die aktuelle Szene |Gschen. Die Szenen hinter der
geldschten Szene rutschen einen Platz vor.

Néchste Szene (SCE/ n E): Zur nachsten Szene wechseln.
Vorige Szene (SCE/ Pr E): Zur vorigen Szene wechseln.

Alle Szenen l6schen (SCE/ CLr ): Léscht den gesamten Szenenspeicher.

EFFEKTBEFEHLE

Lampe an (L On): Leuchtmittel ziinden. Im DM X Standalone-Modus muss dieser
Befehl in mindestens einer Szene programmiert werden, wenn die Einstellung
»automatische Lampenziindung” deaktiviert wurde.

Lampe aus (L OF): Schaltet das Leuchtmittel aus. Ein heisses Leuchtmittel muss
einige Minuten abkihlen, bevor es wieder geziindet werden kann.

Shuttersteuerung (SHU): Offnen, Schliessen des Shutters und Blitzen bei
verschiedenen Geschwindigkeiten. (Siehe Tabelle 3)

Fokussierung (F OC): Fokus einstellen.
Goboauswahl, indiziert (o b/ i nd): Wahit ein Gobo zur Positionierung aus.

Goboauswahl, Rotation (gob/ r ot ): Wahlt ein Gobo zur kontinuierlichen
Drehung aus.
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Goboposition (r go/ Cr S, Fi n): Goboposition einstellen (wenn der Befehl
»Goboauswahl, indiziert“ gewahlt wurde). Wahlen Sie erst Cr S fir die
Grobpositionierung und dann Fi n fir die Feineinstellung der Position.

Pan-Position (PANn/ Cr S, Fi n): Den Drehwinkel einstellen. Wahlen Sie erst
Cr S fur die Grobpositionierung und dann Fi n fir die Feineinstellung der
Position.

Tilt-Position (t | L/ Cr S, Fi n): Den Kippwinkel einstellen. Wahlen Sie erst
Cr S fur die Grobpositionierung und dann Fi n fir die Feineinstellung der
Position.

ZEITBEFEHLE

Wartezeit (t r g): Gibt die Wartezeit der Szene in Sekunden an.

Uberblendzeit (FAd): Gibt die Uberblendzeit der Szenein Sekunden an.

AUSFUHRUNGS-BEFEHLE

Wichtig! Die Befehle zur Ausfuhrung werden beim Starten des Geréts
automatisch ausgefuhrt.

Aus (r un/ OFF): Stoppt die Standalone-Ausfiihrung.

Einzelnes Geréat (r un/ Si n): Das Gerét lauft als Einzelgeradt im Standalone-
Betrieb.

Mastergerat (r un/ Snd): Meldet das Gerét als Mastergerdt an und startet den
Standalone-Betrieb.

Synchronisiertes Gerat (r un/ SYn): Meldet das Gerét als Slave-Gerét
(synchronisiert) an und startet den Standal one-Betrieb.

VERWENDEN DES MC-X CONTROLLERS

AUSFUHREN VON STANDALONE-SZENEN MIT DEM MC-X
CONTROLLER

7 Schliessen Sie den MC-X an den Dateneingang des MiniMAC Maestros an. Wenn
mehrere MiniMAC Maestros miteinander verbunden sind, schliessen Sie den
Controller an den Dateneingang des ersten Controllers an.

8 Nehmen Sie an jedem Gerat die Einstellung Ct r / r un/ OFF vor und driicken
Sie [Enter]. Driicken Sie [Menu], um das Menii Ct r zu verlassen. Stellen Sie jedes
Gerat auf DMX-Modus 4 ein.

9 Mit den Preset-Tasten des MC-X werden die Szenen 00 - 06 aufgerufen.

10 Um die Sequenz jedes Gerats unabhéngig ablaufen zu lassen, driicken Sie [Auto].
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BEFEHLE DER IR-FERNSTEUERUNG

Lampe ein/aus

Szenenzeiten

Ausfuhrung

3
Effektauswahl \

v,

Szenenauswabhl

Wichtig! Das Gerét blinkt beim Empfangen eines Befehls kurz.

GERATEAUSWAHL

Jedem Gerét muss beim Einrichten eine individuelle Adresse von 0 bis 9
zugewiesen werden, um es mit der Fernsteuerung einzeln steuern zu kdnnen. Fir
die Auswahl eines Geréts driicken Sie ID gefolgt von der Gerétenummer. Mehrere
Geréte werden durch Eingabe mehrerer 1D’s ausgewahlt, fur die Auswahl der
Gerdte 1, 2 und 3 z.B. [ID][1][2][3]. Die Auswahl bleibt bis zum néchsten Driicken
der ID-Taste aktiv.

Wenn Sie[ID] fur 10 sdruicken, werden alle Geréte in den DM X-Modus 4 versetzt.
Beim erneuten Einschalten der Geréte sind sie wieder im Fernbedienungs-Modus.

LAMPE AN-/ AUSSCHALTEN

Die Lampentaste schaltet das Leuchtmittel der gewéhlten Geréte an oder aus. Um
die Lampe auszuschalten, muss die Taste 5 s lang gedriickt werden. Hinweis:
Wahrend der Ausfiihrung von Szenen kann das Leuchtmittel nicht ausgeschaltet
werden. Eine heisse Entladungslampe muss einige Minuten abkiihlen, bevor sie
wieder geziindet werden kann.
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SZENENZEITEN

Die Fading- und Wait-Zeiten werden durch Driicken der entsprechenden Tasten und
Eingabe der Zeit mit den Zahlentasten eingegeben.

SZENENAUSWAHL

Szenen werden mit den sechs Szenentasten erstellt, geéndert, gespeichert oder
geldscht. Die aktuelle Szene wird im Gerdtemeni wéhrend der Programmierung
mit ,r*, wahrend der Ausfuhrung mit ,P*, gefolgt von der Szenennummer,

angezeigt.

Prev (vorige Szene): Ruft die Szenen der gewéhiten Geréte
ruckwarts auf. Beim erreichen der ersten Szene blinkt das
Gerét dreimal.

Next (néchste Szene): Ruft die Szenen der gewéhlten Geréte
vorwarts auf. Beim erreichen der letzen programmierten
Szene blinkt das Gerét dreimal.

Store (Szene speichern): Speichert die Effekt- und Zeitein-
stellungen der aktuellen Szene. Der Befehl wird vom Gerét
durch zweimaliges Blinken bestétigt.

Delete (Szene |6schen): Ldscht die aktuelle Szene aus dem
Speicher. Die Szenen oberhalb der gel 6schten Szene rut-
schen einen Platz vor. Der Befehl wird vom Gerét durch
zweimaliges Blinken bestétigt.

INS (Szene einfuigen): Erstellt und speichert eine neue
Szene vor der aktuellen Szene, die einen Platz weiter rut-

[0o] o] o2]

Store speichertdie
Einstellungen der
aktuellen Szene.

[00]{o][e2] 03]

Add speichert die
Einstellungen in

einer neuen Szene
am Sequenzende.

[00][0a] 02][c3]

Insert speichert
die Einstellungen
in einer neuen
szene vor der

scht. Der Befehl wird vom Gerét durch zweimaligesBlinken  aktuellen Szene.
bestétigt. Wenn der Speicher des Geréts voll ist blinkt es

dreimal.

ADD (Szene anfiigen): Fugt eine neue Szene mit den Ein-

stellungen, die beim Speichern vorliegen, nach der letzten programmierten Szene
an. Der Befehl wird vom Gerét durch zweimaliges Blinken bestétigt. Wenn der Spe-

icher des Geréts voll ist blinkt es dreimal.

EFFEKTEINSTELLUNG

Die Effekte werden programmiert, indem zuerst die gewiinschte Funktion gewahit
und dann mit den Einstellungstasten eingestellt wird. Wenn der Effekt aus zwei
Funktionen besteht (z.B. Pan/Tilt) steuern die Auf-/Ab-Pfeile bzw. Links-/Rechts-
Pfeilejeweils eine Funktion. Bei Auswahl einer Einzelfunktion dienen die Auf-/Ab-
Pfeile zur Grob- und die Links-/Rechts-Pfeile zur Feineinstellung des Effekts. Die
mittlere Taste setzt den Effekt auf seine Grundeinstellung zuriick.

Einige Tasten sind nicht belegt. Das Geréat bestétigt glltige Befehle durch
einmaliges Blinken.
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AUSFUHRUNG

Die Taste Run/Stop startet bzw. stoppt die Ausfiihrung der Szenen der gewahlten
Geréte. Die Szenen werden vorwérts in einer Endlosschleife ausgefuhrt.

Waéhrend der Ausfiihrung sind alle Tasten ausser Run/Stop deaktiviert.

PROGRAMMIERBEISPIEL

Im folgenden Beispiel werden 3 MiniMAC Maestros mit der |R-Fernbedienung
programmiert. Die Gobos wechseln sich gegenseitig gegen den Uhrzeigersinn in
einer Dreiecksbewegung ab.

EINRICHTEN DER GERATE

Stellen Sie drei Geréte in einer Reihe vor einer Wand auf. Stecken Sie den IR-
Empfanger in den Dateneingang des rechten Geréts (von der Wand aus gesehen).
Dieses Gerét ist das Mastergerét; stellen Sier CS ein und geben Sieihm ID 1.

Stecken Sie eine Datenleitung in den Datenausgang des ersten Geréats und
verbinden Sie es mit dem mittleren Gerét. Stellen Sie beim mittleren Gerét r Cr
ein und geben Sie ihm Adresse 2. Stecken Sie eine Datenleitung in den
Datenausgang des mittleren Geréats und verbinden Sie es mit dem dritten Gerét.
Stellen Sie beim dritten Gerét r Cr ein und geben Sieihm Adresse 3.

Loschen Sie bei alen Geréten die Programmierung Uber das Gerdtemen( mit der
Menifolge Ct r / SCE/ CLr und driicken Sie[Enter]. Driicken Sie [Menu], bis
im Display r 00 angezeigt wird.

Richten Sie die Fernbedienung auf den Empfanger und driicken Sie die
Lampentaste.

SZENE 00

Dricken Sie [ID][1], um das erste Geréat

auszuwahlen. Dricken Sie [Pan/Tilt] und 2

richten Sie den Strahl auf die rechte untere Ecke

des Dreiecks. Driicken Sie [Color/Gobo] und

wahlen Sie mit [auf] und [ab] ein Gobo. 3 1
Driicken Sie [Effect/Focus] und stellen Sie das

Gobo mit [auf] und [ab] scharf (Feineinstellung

der Fokussierung mit [links] und [rechts]).

Dricken Sie [fade][5][wait][2] um die g E E
Uberblendzeit 5 Sekunden und die Wartezeit 2 .

Sekunden einzustellen. Driicken Sie [store] um

die Einstellungen in Szene 00 zu speichern.

Standalone-Betrieb



Driicken Sie [ID][2], um das zweite Gerét zu wahlen und projizieren Sie ein Gobo
an die Spitze des Dreiecks. Geben Sie der Szene die Fading-Zeit 2 Sekunden und
die Wait-zeit 0 Sekunden. Driicken Sie [store].

Wéhlen Sie Gerét 3 und projizieren Sie ein Gobo in die linke untere Ecke des
Dreiecks. Die Uberblendzeit fir die Szene soll 7 Sekunden und die Wartezeit 0
Sekunden betragen. Driicken Sie [store].

SZENE 01

Driicken Sie [ID][1], um Gerét 1 auszuwahlen.

Driicken Sie [Pan/Tilt] und positionieren Sie I-"' _'1"“,

den Strahl deckungsgleich mit Geréat 2 an der 'xh___J

oberen Spitze des Dreiecks. Drucken sie — -
[Effect/Focus] und stellen Sie das Gobo mit den @ ) {’_3 )
[auf/ab]-Tasten scharf. Positionieren Sie das =
Gobo mit [Rotating/Index] und [links/rechts].

Driicken Sie [Add] um die Einstellung als

zweite Szene mit gleichen Fading- und Wait- E g E
Zeiten wie Szene 00 am Ende der Sequenz zu

speichern.

Driicken Sie [ID][2] und stellen Sie Gerét 2 auf die linke untere Ecke ein. Driicken
sie [Add].

Um Gerét 3 auf die urspringliche Position von Gerét 1 einzustellen, wahlen Sie
zuerst Gerét 1 und driicken [Prev], um Szene r00 aufzurufen. Wahlen und
programmieren Sie dann Gerét 3. Driicken Sie [Add].

SZENE 02

Wahlen Sie Gerét 1 und richten Sie es auf die

linke untere Ecke. Driuicken Sie [Add]. Wéhlen 3

Sie Gerét 2 und projizieren Sie das Gobo in die

rechte untere Ecke. Driicken Sie [Add]. Driicken

sie [Prev], um Gerét 2 auf die Position in Szene 1 2
r01 einzustellen. Richten Sie Gerat 3 auf die

obere Position (deckungsgleich mit Gerét 2) aus

und driicken sie [Add]. g g g

AUSFUHRUNG

Um die Sequenz zu starten, driicken Sie [ID][1][2][3][Run/Stop]. Wahrend der
Ausfiihrung wird statt ,,r* ,P* im Display des Mastergerdts und ,,S* in den Displays
der Slave-Geréte angezeigt.
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LEUCHTMITTEL

KOMPATIBLE LEUCHTMITTEL

Der MiniMAC Maestro ist fir die Verwendung der Philips CDM-SA/T 150W
Entladungslampe konzipiert. Die Verwendung anderer Leuchtmittel kann zur
Beschédigung des Geréts fuhren.

Leuchtmittel ‘ Effizienz | Farbtemperatur ‘ Lebensdauer
Philips CDM-SA/T 150W \ 85 Lm/W | 4000 K \ 6000 h

Tabelle 5: Spezifikation des Leuchtmittels

Austausch des Leuchtmittels

WARNUNG! Tragen Sie eine Schutzbrille und lassen Sie die Lampe
mindestens 5 Minuten abkihlen, bevor Sie den Kopf 6ffnen.

1 Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz und lassen Sie es abkihlen.

2 Offnen Sie die hintere Abdeckplatte.
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Entfernen Sie die 3 Schrauben in den Ecken der Halteplatte und ziehen Sie den
Lampentrager heraus.

Entfernen Sie das alte Leuchtmittel.

Halten Sie die neue Lampe am Keramiksockel (beriihren Sie das Lampenglas nicht)
und druicken Sie die Lampenkontakte vollstéandig in den Sockel.

Reinigen Sie das Lampenglas mit einem alkoholgetrankten, fusselfreien Lappen.

Montieren Sie den Lampentrager und ziehen Sie die Befestigungsschrauben fest.
Montieren Sie die Kopfabdeckung und schlieRen Sie die hintere Abdeckplatte, bevor
Sie das Gerat anschalten.

Setzen Sie den Betriebsstundenzahler der Lampe und der Ziindungen wie auf Seite
17 beschrieben zuriick.
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GOBOS

Der MiniMAC Maestro kann mit bis zu 4 Gobos der Grofie E bestiickt werden. Um
eine korrekte Projektion zu erreichen, muss die richtige Seite des Motivs zum
Leuchtmittel zeigen.

ANWENDERSPEZIFISCHE GOBOS

Der MiniMAC Maestro kann mit Glas-, Metall- oder Aluminiumgobos der
folgenden Abmessungen (GrofR3e E) bestuckt werden. Um die beste
Abbildungsqualitat zu erreichen, sollte das Motiv seitenrichtig auf der
beschichteten Seite des Gobos aufgebracht werden.

AURENAUICNMESSEY . oottt 37,5 +0/-0,3 mm
Maximaler Motivdurchmesser: . ...t 30mm
Maximale GobodiCke: . ...... ... e 3mm

DURCHMESSER DER PROJEKTION

Die Brennweite des MiniMAC Maestro betrégt 90 mm. Die Formel zur Berechnung
des Projektionsdurchmessers bei bekannter Motivgrof3e lautet:

— Motivgroesse x Proj ektionsabstand
Brennweite

Projektionsdurchmesser

Die Formel zur Berechnung der erforderlichen MotivgréRRe bei gewiinschtem
Projektionsdurchmesser lautet:

Proj ektionsdurchmesser x Brennweite
Projektionsabstand

Motivgroesse =
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INSTALLATION

Gobos einsetzen

1

Schalten Sie das Leuchtmittel aus und
lassen Sie es mindestens 5 Minuten
abkuhlen. Trennen Sie das Gerét
allpolig vom Netz.

Offnen Sie die VerschluRschrauben der
Kopfabdeckung durch eine
Viertelumdrehung gegen den
Uhrzeigersinn. Offnen Sie die hintere
Abdeckplatte und heben Sie die
Kopfabdeckung ab.

Drehen Sie das Goborad bis Sie die
gewinschte Position erreichen kdnnen.
Driicken Sie die Gobofassung leicht
vom Goborad weg und ziehen Sie die
Fassung heraus.

Entfernen Sie die Haltefeder des Gobos
und lassen Sie es aus der Fassung
fallen. Legen Sie das neue Gobo mit
der richtigen Seite zuerst in die
Gobofassung.

Identifizieren Sie die enge Seite der
Haltefeder, indem Sie die Feder
flachdricken: Die enge Seite liegt
innen.

Montieren Sie die Feder mit der engen
Seite zum Gobo zeigend. Driicken Sie
das Ende der Feder unter den Wulst
der Gobofassung.

Schieben Sie den Flansch der
Gobofassung unter die Haltefedern des
Goborads und driicken Sie die Fassung
in das Goborad. Heben Sie die Federn
wenn noétig mit einem kleinen Schrau-
benzieher etwas an.

Montieren Sie die Abdeckungen, bevor
Sie das Gerat wieder anschalten.

Gobos

Drucken Sie die Feder flach,
um das enge Ende zu finden.
Montieren Sie die enge Seite
zum Gobo zeigend.
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GOBOLIEFERANTEN

Die folgenden Gobohersteller sind geeignet, Ihre Gobos zu fertigen:

Apollo Design Technology, Inc.

E-mail: sales@internetapollo.com
Internet:  www.internetapollo.com
Telefon:  +1(219) 497-9191

Fax: +1(219) 497-9192
Beacon AB

E-mail: mail @beacon.nu
Internet:  www.beacon.nu
Telefon: +46 (0) 90-715830

Fax: +46 (0) 90-710058

DHA Lighting Ltd.

E-mail: custom.gobo@dhalighting.co.uk
Internet:  www.dhalighting.co.uk
Telefon:  +44 020-7771-2900
Fax: +44020-7771-2944
Rosco
E-mail: customgobo@rosco.com
Internet:  www.rosco.com
Telefon: +44 (0) 208-659-2300 (Europa)
Fax: +44 (0) 208-659-3153 (Europa)
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Apollo Design Technology, Inc.
stellt Gobos aus rostfreiem Stahl
oder Glasin Sandardmotiven oder
Kundenmotiven her. BW Super Res-
olution und Col our Scenic-Gobo
kdnnen mit max. 10.000 dpi Auflé-
sung gefertigt werden.
Dichroitische Filter, Texturgobos
und Crushed Gobos sind ebenfalls
erhaltlich.

(1R

APOLLO

AR MDY

E;aoon fertigt i ~
war zwei (3 un 5 Y
farbige Gobos nach ]J L 1'.-'1 L '-I...-I I-].
Kundenwunsch.

Beacon ist weltweit

vertreten und zeichnet sich durch personlichen
Service hoher Qualitét und kurze Lieferzeiten aus.

DHA Lighting Ltd., einer der
erfahrensten Hersteller von
Sandard- und kundenspezi-
fischen Gobos. Die Gobos
sind als einfarbige oder paa
mehrfarbige dichroitische

Glasgobos oder aus Sahl und Aluminium erhaltlich.
Eine Spezialitat ist die verzerrte Darstellung von
Motiven zum Ausgleich von Projektionsfehlern.
Momentan sind tiber 900 Sandardgobos erhéltlich.

SeLt rre?r als zwel e
Jahrzehnten ist r

Rosco einer der ’SCO
weltweit fihrenden

Lieferanten fir Gobos und dichroitische Filter der
Unter haltungsindustrie. Die Kundenberatung erfolgt
Uber 7 Niederlassungen weltweit.

Gobos



GRUNDLEGENDE WARTUNG

Wichtig!

Warnung!

Der MiniMAC Maestro bendétigt einfache, aber regel mallige Wartung. Die
Wartungsintervalle hdngen vor allem davon ab, in welcher Umgebung das Gerét
betrieben wird; wenden Sie sich fir genauere Auskiinfte an einen Martin
Servicetechniker.

Uberlassen Sie alle hier nicht beschriebenen Arbeiten einem qualifizierten Martin-
Techniker.

Extremer Staub, schmierige Ablagerungen und Rickstdnde von
Nebelfluid mindern die Leistung und verursachen Uberhitzung
und Beschadigung des Gerétes, die nicht von der Garantie
gedeckt sind.

Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz, bevor Sie irgendeine
Abdeckung entfernen.

REINIGUNG

Offnen des Kopfes

1 Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz und lassen Sie es 5 Minuten abkihlen.

Lésen Sie die Schnellverschliisse der Kopfabdeckung, indem Sie sie eine viertel
Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn drehen. Klappen Sie die Lampenabdeckung an
der geriffelten Seite weg.

Entfernen Sie die Kopfabdeckung.

Beim Montieren der Kopfabdeckung verriegeln Sie die Schnellverschliisse durch eine
viertel Drehung im Uhrzeigersinn bis zum Klick-Gerdusch fest. Uberdrehen Sie die
Verschlisse nicht.
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Reinigung der optischen Komponenten

Gehen Sie beim Reinigen der optischen Komponenten besonders vorsichtig vor. Die
Oberflachen sind sehr empfindlich, kleine Kratzer sind in der Projektion sichtbar.

1 Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz und lassen Sie es vollstédndig abkihlen.
Entfernen Sie die Kopfabdeckung.

2 Blasen oder saugen Sie losen Schmutz weg. Entfernen Sie Ablagerungen von den
Linsen oder Filtern mit einem weichen Tuch oder Baumwoll-Lappen, der mit
Isopropyl-Alkohol befeuchtet ist. Sie kdnnen aber auch normalen Glasreiniger
verwenden, wenn dieser riickstandsfrei verdunstet.

3 Spilen Sie mit destilliertem Wasser nach. Dem Wasser kann ein entspannendes
Mittel wie z.B. Kodak Photoflo beigemischt werden, um Streifen- und Fleckenbildung
zu vermeiden.

4 Trocknen Sie die Komponenten mit einem sauberen, weichen und fusselfreien Tuch
oder Pressluft.

Reinigung der Lufter und Beliiftungsdffnungen

Die Lufter und Belliftungstffnungen missen regelmaRig gereinigt werden, um
ausreichende Kiihlung sicherzustellen.

« Entfernen Sie mit einer weichen Birste, Reinigungsstabchen, einem Staubsauger
oder Druckluft den Schmutz von den Liftern und Beluftungsoffnungen.

INSTALLIEREN NEUER SOFTWARE

Neue Softwareversionen werden verdffentlicht, wenn Funktionen hinzugefigt oder
optimiert wurden. Die neueste Version ist im Service- und Supportbereich der
Martin Professional web site http://www.martin.dk erhédtlich. Die Software wird
mit Hilfe der Martin uploader installiert.

Wichtig! Das Gerat muss sich im DMX-Modus befinden. Die Datenleitung
muss terminiert sein.

Installation der Software, normale Methode

1 Laden Sie sich die neueste Steuersoftware von der Martin Professional web site
http://www.martin.dk. Spielen Sie die Software auf einen Martin uploader.

2 Verbinden Sie den uploader wie einen normalen Controller mit dem Gerét. Schalten
Sie den uploader und das Gerét ein.

3 Warten Sie, bis der Geréatereset beendet ist und fuhren Sie die Aktualisierung wie im
Handbuch des uploaders beschrieben durch. Warten Sie.
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4 Die Software wurde erfolgreich installiert, das Gerat die neue Software-Version
anzeigt und einen Reset ausfiihrt. Schalten Sie uploader und Geréat aus und trennen
Sie die Datenverbindung.

5 Falls die Mitteilung Priifsummenfehler (CSE) erscheint oder das Gerét keinen Reset
ausfuhrt, wurde der Ladevorgang unterbrochen oder gestort.

Installieren der Software, Methode |

Folgen Sie diesen Anweisungen genau, falls die normale Installation der Software
erfolglos war und ein Prifsummenfehler (CSE) aufgetreten ist.

1 Trennen Sie das Gerat fir mind. 10 s vom Netz. Schalten Sie das Gerat nicht ein, so
lange der uploader angeschlossen und betriebsbereit ist.

2 Verbinden Sie den uploader wie einen normalen Controller mit dem Gerét.
Terminieren Sie die Datenleitung.

3 Bereiten Sie den uploader fiir einen upload im boot-Modus vor, aber starten Sie den
upload noch nicht.

4 Schalten Sie das Gerat ein. Das Geratemeni zeigt erst CSE, dann bSL, dann b an.
Wenn b angezeigt wird, warten Sie 5 Sekunden und starten dann den upload.
Warten Sie.

5 Die Software wurde erfolgreich installiert, das Gerat die neue Software-Version
anzeigt und einen Reset ausfiihrt. Schalten Sie uploader und Geréat aus und trennen
Sie die Datenverbindung.

Installieren der Software, Methode Il
Verwenden Sie diese Methode, wenn alle anderen Methoden versagt haben.

1 Trennen Sie das Gerét von der Datenleitung und vom Netz.

2 Setzen Sie mit einer Pinzette den Jumper
PL107 auf dem Mainboard auf die Stellung
"boot".

PL107
PL107

3 Bereiten Sie den uploader fir einen upload
im boot-Modus vor, aber starten Sie den

upload noch nicht.

normale Stellun boot-Stellun
4 \Verbinden Sie den uploader wie einen g g

normalen Controller mit dem Gerét. Terminieren Sie die Datenleitung.

5 Schalten Sie das Gerét ein und warten Sie 5 Sekunden. Starten Sie den upload-
Vorgang. Warten Sie.

6 Die Software wurde erfolgreich installiert, das Gerat die neue Software-Version
anzeigt und einen Reset ausfiihrt. Schalten Sie das Geréat aus und trennen Sie die
Datenverbindung. Setzen Sie den Jumper wieder zurlick.
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AUSTAUSCH DER SICHERUNGEN

Warnung! Verwenden Sie niemals Sicherungen mit anderen Werten!

Austausch der Hauptsicherung

1 Ziehen Sie das Netzkabel aus dem Anschluss am Gerat. Offnen Sie den
Sicherungshalter im Geratestecker und entfernen Sie die Sicherung.

2 Ersetzen Sie die defekte Sicherung durch eine Sicherung gleichen Typs. Die
Spezifikation der Sicherung finden Sie auf dem Typenschild des Gerates und in den
technischen Daten.

Austausch der sekunddren Sicherungen
1 Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz.

2 Losen Sie die 4 Schrauben der Basisabdeckung. Heben Sie die Abdeckung ab, ohne
den Kabelbaum zum Geratemenii auszustecken.

3 Ziehen Sie die defekte Sicherung heraus und ersetzen Sie sie durch eine des selben
Typs.

4 Montieren Sie die Abdeckung vor dem Einschalten des Gerates wieder.
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Problem

FEHLERBEHEBUNG

maogliche Ursache(n)

Abhilfe

Gerat reagiert nicht.

Keine Netzspannung

Netzkabel tberprifen

Primarsicherung defekt

Sicherung tauschen

Sekundarsicherung defekt

Sicherung tauschen

Gerat fihrt Reset aus, reagiert
aber nicht richtig auf
Steuerbefehle (DMX-Betrieb)

Controller nicht
angeschlossen

Controller anschlieRen

Falsche Adresseinstellung am
Gerat

Adresse und Modus an Geréat
und Controller tiberpriifen

Steckerbelegung des
Controllers passt nicht zur
Belegung des Gerats

Phasendreher-Adapter am
Dateneingang einflgen

Standalone-Betrieb aktiviert

Im Display muss die Adresse
angezeigt werden. Wenn
nicht, SA-Betrieb deaktivieren

Schlechte Datenverbindung

Kabel Uberprifen. Defekte
Kabel / Stecker austauschen

Datenkette nicht
abgeschlossen

Abschlussstecker am
Datenausgang des letzten
Gerats anbringen

Gerat defekt oder 2 Sender in
der Datenkette

Jeweils ein Gerat
Uberbrucken, bis der Fehler
verschwindet.

Gerat fuhrt keinen Reset aus.

Ein Effekt muss justiert
werden

Erneut Reset ausfiihren.
Wenn der Fehler bleibt,
Techniker kontaktieren.

Kein Lichtaustritt.

Lampe fehlt oder defekt

Gerét ausschalten und Lampe
ersetzen.

Lampe geht periodisch aus
oder ist zu schnell defekt.

Gerét zu heil’

Gerat abkiihlen lassen

Falsche Spannungswahl

Einstellung Uberprifen

St E (Speicherfehler)

Die Einstellungen kdnnen
nicht gelesen werden

Martin-Service kontaktieren

PAE (zeitfehler Pan)

Resetschalter Pan defekt

Martin-Service kontaktieren

TI E (zeitfehler Tilt)

Resetschalter Tilt defekt

Martin-Service kontaktieren

CSE (Priifsummenfehler)

Software-Upload
fehlgeschlagen

Fehlerbehebung

Siehe ,Installation neuer
Software*
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DMX PROTOKOLL

1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 Wert Prozent Funktion

Shutter, Strobe, Reset, Lampe Ein/Aus
0-19 0-7 |[Shutter geschlossen
20-49 7-19 |Shutter offen
50-112 | 19-44 |Strobe, schnell > langsam
113-127| 44 -50 |Shutter offen
128 - 137 | 50-53 |zufalliger Strobe, schnell
138 -147| 54 -57 |zufalliger Strobe, mittel
148 - 157 | 58 - 61 |zufalliger Strobe, langsam
158 - 207 | 62 -81 |Shutter offen o )
208-217| 81-85 |*Reset i ol Basnen.
218 -227| 85-87 |Shutter offen
228 -237| 89-93 |Lampe Ein
238 - 247 | 93-97 |Shutter offen
248 - 255 | 97 - 100 |*Lampe Aus: 5 Sekunden senden

Motivauswahl

0-19 0-7 Motiv 1, indiziert
20-39 7 -15 |Motiv 2, indiziert
40 - 59 15-23 |Motiv 3, indiziert
60 - 79 23 -31 |Motiv 4, indiziert

80-99 | 31-39 |Motiv 1, kontinuierliche Drehung
100 -119 | 39-46 |Motiv 2, kontinuierliche Drehung
120-139| 47 -54 |Motiv 3, kontinuierliche Drehung
140 - 159 | 55-62 |Motiv 4, kontinuierliche Drehung

160 - 198 | 63 -78 |Goboraddrehung im Uhrzeigersinn, langsam > schnell
199 - 237 | 78-93 |Goboraddrehung gegen Uhrzeigersinn, schnell > langsam

238 -240| 93-94 |zufallige Motivauswahl, schnell, indiziert
241 - 243 | 94 -95 |zufallige Motivauswabhl, mittel, indiziert
244 - 246 96 zuféllige Motivauswahl, langsam, indiziert

247 - 249 | 97 - 98 |zufallige Motivauswahl, schnell, kont. Drehung
250 - 252 | 98-99 |zufallige Motivauswahl, mittel, kont. Drehung
253 -255| 99 - 100 |zufallige Motivauswahl, langsam, kont. Drehung
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1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 Wert Prozent Funktion
Motivdrehung (Motivauswahl auf Kanal 3)
0-255 | 0-100 |Grobposition, Index (MSB), Min > Max
3 Drehgeschwindigkeit
0-2 0 Keine Drehung
3-127 1-50 |Drehung im Uhrzeigersinn, langsam > schnell
128 - 252 | 50-99 |Drehung gegen Uhrzeigersinn, schnell > langsam
253 -255| 99 - 100 |Keine Drehung
clal-la Motivdrehung, Feinpositionierung
0-255 | 0-100 |Feinposition, Index (LSB), Min »> Max
Fokus
415145 0-255 | 0-100 |unendlich - nah
56|56 Pan .
0-255 0-100 |Links nach rechts (128 = neutral)
7ol 7 Pan fein (LSB)
0-255 0-100 |Links nach rechts
Tilt
618,68 0-255 0-100 |Oben nach unten (128 = neutral)
1ol -l Tilt Fein (LSB)
0-255 0-100 |Oben nach unten
Pan/Tilt-Geschwindigkeit
0-2 0 Tracking-Modus
o710 3-245 1-96 |Schnell >langsam
246 - 248| 96 - 97 |Tracking, Pt S=SLO
249 - 251 98 Tracking, Pt S=FSt
252 -255| 99 - 100 |Blackout wahrend Bewegung
Motiv- und Fokusgeschwindigkeit
ol 0-2 0 Tracking-Modus
3-251 1-96 |Schnell >langsam
252 -255| 97 - 100 |Blackout wéhrend Bewegung
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SPEZIFIKATIONEN

ABMESSUNGEN / GEWICHT

LBNgE ..o 390 mm
BraIE . 316 mm
HONE. . .o 415 mm
GBI O . 14,0 kg

F
415 mm

=| 00 @

[—— = =

< 316 mm »
LEUCHTMITTEL
Philips CDM “Master Color” 150 W (im Lieferumfang) ............... 85 Lm/W, 6000 hr., 4000 K
OPTIK
fokussierter Strahlwinkel: . ... .. . 19°
BreENNWEITE: . . ..ottt e e e 90 mm
FOKUShErEiCh: ... 1 m bisunendlich
STEUERPROTOKOLL
Hardware-NOIM: . . .o RS-485
Datenl/O: ........... verriegelte 3-pol. XLR, pin 1 Schirm, pin 2 cold (-), pin 3 hot (+)

empfohlene Qualitét: ... 24 AWG (min.), niedr. Kapazitét, 85-150 Q shielded twisted pair

INSTALLATION

Befestigungspunkte: .. ... 1 Paar Schnellverschliisse
OFNMEIUNG: .« . ..t e e beliebig
Minimaler Abstand zu brennbarem Material: ............. ... ... ... 0.3mi12
Minimaler Abstand zur beleuchteten Flache: .......... ... ... ... it 0.3m
Minimaler Freiraum um die Beliftungsdffnungen: ........... ... ... ... ... 01lm
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TEMPERATUREN

Maximale Umgebungstemperatur (Ta): .. ... .vvvetietnieiiieenas 40° C
Maximale Oberfléchentemperatur: .. ....... .. . i 55° C131
STROMVERSORGUNG

NEtZANSChIUSS: . . .o ettt 3-pol. Kaltgeratestecker
Spannungswahischalter: .............. 100/120/210/230/250 V, 50/60 Hz (umschaltbar)

MAXIMALE LEISTUNGS- UND STROMAUFNAHME

100V,500der B0 HZ: . ...t 260 W, 3.0A
120V, 500der BOHZ: ... 265W, 25A
210V, 500der BOHZ: ...t 245W, 1.4 A
230V,500der B0 HZ: . ...t 250W, 1.2 A
250V,500der BOHZ: ...t 255W, 1.1A
SICHERUNGEN

PrimarsiCherung: . ... ...ovv T 3.15A, trage, 250 V
Sicherung FA0L: . ... oo s T 3.15A, trége, 250 V
Sicherung FAD2: . ... s T25A,250V
KONSTRUKTION

GEhAUSE ... UV-besténdiger, faserverstarkter Kunststoff
ObErflaChE: . . .o Polyurethan
SChULZKIBSSE: . .. ettt IP20
ZUBEHOR

Martin Infrarot-Fernbedienung . .. ............. ... L P/N 90760010
Martin Infrarot-Empfanger ............ i P/N 91611027
FlightcasefUr 2Gerate .. ...t P/N 91510007
G-KIEBmMmME: .. P/N 91602003
Half-coupler: .. ... P/N 91602005
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