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EINFUHRUNG

Warnung!

Schitzen

Vielen Dank fur Ihre Wahl des Martin MiniMAC Maestro. Dieser automatisierte
Scheinwerfer verfugt Uber drehbare 4 Positionen fur Glas- oder Metallgobos,
Gobopositionierung mit 16 bit Aufldsung, ein motorisiertes Fokusobjektiv, einen
mechanischen Shutter mit hoher Geschwindigkeit, 540° Pan und 270° Tilt, ein
Gerétemenu mit 3-stelliger LED-Anzeige, Ansteuerungsmdglichkeiten mit DM X,
Stand-Alone und einer Fernsteuerung sowie eine Prazisionsoptik. Die
Netzspannung kann mit einem Netzwahl schalter einfach eingestellt werden.

SICHERHEITSHINWEISE

Dieses Geréat darf nur im professionellen Einsatz betrieben
werden. Es ist nicht fir den Hausgebrauch gedacht.

Von diesem Produkt gehen Gefahren wie Lebensgefahr oder schwere korperliche
Verletzungen durch Feuer und Hitze, elektrischen Schlag, ultraviolette Strahlung,
Lampenexplosionen oder Abstiirze aus. Lesen Sie dieses Handbuch bevor Sie das
Gerét einschalten oder installieren, befolgen Sie die untenstehenden
Sicherheitshinweise und beachten Sie alle Warnhinweise, die in diesem Handbuch
oder auf dem Gerét stehen. Falls Fragen beziiglich des sicheren Betriebs dieses
Geréts auftreten, wenden Sie sich bitte an |hren Martin-Handler oder an die Martin
24h-Hotline unter 0045 70 200 201.

Sie sich und andere vor elektrischen Schlagen

Trennen Sie das Gerét alpolig vom Netz, bevor Sie das Leuchtmittel, Sicherungen
oder irgendwel che Komponenten austauschen oder installieren oder wenn das Gerét
nicht in Gebrauch ist.

Erden Sie das Gerét immer elektrisch.

Verwenden Sie nur Spannungsversorgungen, die den lokalen und allgemeinen
Vorschriften gentigen und abgesichert sind sowie Uber einen Fehlerstromschutz-
schalter (FI-Schalter) verfiigen.

Setzen Sie das Gerét niemals Regen oder Feuchtigkeit aus.

Wartungsarbeiten diirfen nur von qualifizierten Technikern durchgefiihrt werden.
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Schutz vor UV-Strahlung und Lampenexplosionen

 Betreiben Sie das Gerét nie mit fehlenden / beschédigten Linsen / Abdeckungen.

 Lassen Sie das Gerdt mindestens 5 Minuten abkiihlen, bevor Sie das Gerét zum
Lampenwechsel 6ffnen. Schiitzen Sie lhre Hande und Augen mit Handschuhen und
einer Schutzbrille.

« Blicken Sie niemals direkt in den Lichtstrahl. Blicken Sie niemals auf ein
brennendes, nicht eingebautes L euchtmittel.

» Wechseln Sie das Leuchtmittel, wenn es defekt ist oder die Lichtleistung nachl&sst.

Schiitzen Sie sich und andere vor Verbrennungen und Feuer

« Uberbriicken Sie niemals Sicherungen oder Temperaturschutzschalter. Ersetzen Sie
defekte Sicherungen nur mit Sicherungen gleicher Spezifikation.

« Der Mindestabstand zu brennbarem Material (Kunststoffe, Holz, Papier) betrégt 0,3
m. Halten Sie leichtentzlindliches Material vom Gerét fern.

» Der Mindestabstand zur beleuchteten Fl&che betrégt 0,3 m.

« Um die Funktion der Lufter nicht zu beeintrachtigen, muss der Freiraum um die
L Uftungsoffnungen mindestens 0,1 m betragen.

» Decken Sie die Linse niemals mit Filtern oder anderem Material ab.

» Das Gehduse kann Temperaturen bis zu 55° C erreichen. Lassen Sie das Gerét
immer abkihlen, bevor Sie es bertihren.

» Veréndern Sie nichts am Gerét und verwenden Sie nur Original Martin-Ersatzteile.

» Betreiben Sie das Gerét nicht bei Raumtemperaturen tber 40° C.

Schutz vor Verletzungen durch Abstirze

« Bei Betrieb des Geréts Uber Bodenhdhe miissen Sie sich vergewissern, dass die
tragende Struktur fur das 10-fache Gewicht aller installierten Geréte ausgelegt ist.

« Vergewissern Sie sich, dass alle Geréteabdeckungen und der Flughaken sicher
befestigt sind. Sichern Sie das Geré&t mit einer zweiten Absturzsicherung, z.B.
einem zugel assenen Fangseil, gegen Absturz.

« Sperren Sie den Bereich unter dem Gerét wahrend der Montage oder
Wartungsarbeiten ab.
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LIEFERUMFANG

Das Verpackungsmaterial wurde speziell fur den sicheren Transport des Gerétes
entwickelt - verwenden Sie esimmer, wenn das Gerét transportiert wird.

Der MiniMAC Maestro wird mit folgendem Zubehdr geliefert:

Philips CDM-SA/T 150W Entladungslampe (eingebauit)
3-pol. Netzkabel, =3 m

3-pol. schwarze Datenleitung, I=5m
Befestigungsadapter mit Schnellverschltissen
Augenschraube zur Befestigung des Fangseils
Handbuch

Sicherung

Einfihrung 7



STROMVERSORGUNG

Der MiniMAC Maestro ist mit einem Spannungswahlschalter zur einfachen
Anpassung an die lokale Netzspannung ausgestattet. Die Werkseinstellung ist auf
dem Typenschild vermerkt. Verwenden Sie immer die Einstellung, die der lokalen
Netzspannung am néchsten kommt.

Warnung! Zum Schutz vor elektrischen Schlagen muss das Gerat immer
geerdet werden. Die Stromversorgung muss mit einer
Uberlastsicherung und einem Fehlerstromschutzschalter (FI-
Schalter) ausgestattet sein.

Wichtig! Verwenden Sie die passende Sicherung und vergewissern Sie
sich, dass die Spannungseinstellung des Gerates mit der
lokalen Netzspannung ubereinstimmt.

Andern der Spannungseinstellung
1 Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz.

2 Losen Sie die 4 Inbusschrauben der Basisabdeckung (Schliisselweite 4 mm). Heben
Sie den Deckel ab, ohne die Kabelverbindung zum Geratemeni zu trennen.

3 Stellen Sie den Schalter (A) auf die Netzspannung, die der lokalen Spannung am
nachsten kommt (5 Positionen). Verwenden Sie in Zweifelsfallen den héheren Wert.
Stellen Sie den Schalter z.B. auf 230V statt auf 210V, wenn die Netzspannung 220V
betragt.

4 Stellen Sie den Schalter (B) auf die richtige Netzfrequenz (50 / 60 Hz).

5 Befestigen Sie die Abdeckung wieder und vermerken Sie die neue Einstellung auf
dem Typenschild.

8 Einfuhrung



Installation der Hauptsicherung

Die entsprechenden Sicherungen fur den Betrieb mit 100-130V bzw. 200-250V
werden mitgeliefert. Verwenden Se immer die passende Sicherung.

Die Sicherungen werden in einer Tite mit dem Gerat geliefert. Fihren Sie die
passende Sicherung in den Sicherungshalter ein. Der Sicherungshalter kann mit der
anderen Sicherung verpackt sein.

Entfernen Sie den Aufkleber, der den Netzstecker des Gerates verdeckt.

Schieben Sie den Sicherungshalter mit der passenden Sicherung in den Schacht am
Netzstecker (C).

Installation des Netzsteckers

Das mitgelieferte Netzkabel muss vor der ersten Verwendung mit einem passenden
Schutzkontaktstecker versehen werden. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls
Sie irgendwelche Zweifel bezliglich korrekter Montage haben!

- Befolgen Sie die Montageanweisung des Steckerherstellers und verbinden Sie den
gelb/griinen Anschluss mit der Schutzerde, den braunen mit der Phase und den
blauen mit dem Nulleiter. Die Tabelle zeigt einige gebrauchliche Markierungen.

Kabelfarbe Kontakt Markierung Schraubenfarbe

braun Phase “rr gelb oder messing
blau Nulleiter “N” silber
gelb / griin Erdung L griin

Tabelle 1: einige Steckerbezeichnungen

Netzanschluss

Warnung!

Wichtig!

Die Netzkabel missen unbeschéadigt und fur den Stromver-
brauch aller angeschlossenen Geréte ausgelegt sein.

Die Stromversorgung uUber ein Dimmersystem kann das Gerat
beschéadigen.

SchlieRBen Sie das vorbereitete Netzkabel an das Gerét und die Netzspannung an.
SchlieBen Sie das Geréat niemals an ein Dimmersystem an.
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INSTALLATION

MONTAGEORT UND -ORIENTIERUNG

Der sichere Betrieb des MiniMAC Maestro erfordert die Beachtung folgender
Vorschriften:

der Abstand zur bel euchteten Flache und brennbarem Material muss mind. 0,3 m
betragen.

er darf nicht leicht berlihrt oder heruntergestossen werden kénnen.

er muss vor Regen und Feuchtigkeit geschiitzt werden.

um die L ifter6ffnungen muss ein Freiraum von mind. 0,1 m vorhanden sein.

es dirfen sich keine leicht entflammbaren Materialien in der Nahe befinden.

Der MiniMAC Maestro darf in jeder Position montiert werden.
Das intensive Licht kann Material innerhalb 0,3 m schmelzen oder entziinden. Der
MiniMAC Maestro schliesst automatisch den Shutter, falls er seine Basis lénger as

10 s selber anleuchtet. Wenn Sie mehrere Ger dte nebeneinander installieren,
vermeiden Se, dass sie sich gegenseitig anleuchten.

HAUPTABMESSUNGEN

Bewegungsbereich des Kopfes

10
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AuBenabmessungen

=|oc® =
e —
] 316 mm -

Basis

156mm (6.1")
Center of attachment

Lage der Befestigungspunkte

97mm (3.8") .

16mm (0.67)

-—

|
Center of pan rotation ' !
'
!

Center of base
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Klemme

Warnung!

12

INSTALLATIONSOPTIONEN

Der MiniMAC Maestro kann unter Verwendung einer Klemme, Montagepl atte oder
eines Pantographs montiert werden.

Der MiniMAC Maestro wird mit einem Befestigungsadapter geliefert, der die
Montage einer Befestigungsklemme (z.B. half-coupler) mit Hilfe einer 12mm-
Schraube ermdglicht. Von Martin erhéltliche Klemmen finden Sie auf Seite 52.

MONTAGE DES GERATS

Schrauben Sie die mitgelieferte Augenschraube vollstandig in
die Unterseite des Geréates und befestigen Sie ein zugelassenes
Sicherungsseil.

Vergewissern Sie sich, dass die Klemme unbeschéadigt und fir das 10-fache Gewicht
des Gerates ausgelegt ist. Die tragende Struktur muss fur das 10-fache Gewicht aller
installierten Gerate, Klemmen, Kabel, Zubehor etc. ausgelegt sein.

Befestigen Sie die Klemme mit einer M12-Schraube, Hartegrad mind. 8.8, und einer
selbstsichernden Mutter durch die 13mm-Bohrung des Adapters.

Richten Sie den Adapter auf die Bohrungen an der Unterseite des Gerates aus.
Fihren Sie die Bolzen in die Bohrungen ein und verriegeln Sie sie durch eine volle
Viertelumdrehung im Uhrzeigersinn. Die Bolzen sind nur richtig verriegelt, wenn Sie
eine volle Viertelumdrehung im Uhrzeigersinn bewegt werden.

Schrauben Sie die Augenschraube vollstandig wie abgebildet in die Unterseite des
Geréates.

Sperren Sie den Bereich unterhalb des Gerates wéhrend der Montage ab.

Befestigen Sie das Gerat von einer sicheren Plattform aus an der tragenden Struktur.

Installation



7 Befestigen Sie ein Sicherungsseil, welches fur das 10-fache Gewicht des Gerates
zugelassen ist, am Geréat und am Rig.

Montageplatte

Wenn keine geeignete Tragstruktur zur Verfiigung steht, kbnnen Sie das Gerét mit
einer Montageplatte, die fur alle MiniMACs erhdltlich ist, befestigen. Die
Montageplatte dient zur direkten Befestigung des MiniMAC an einer Decke oder
Wand. Durch den minimalen Spalt zwischen Gerét und Wand oder Decke ist eine
sehr diskrete Montage mdglich. Die Montageplatte kann problemlos von einer
Person montiert werden.

Sie erhalten die Montageplatte unter der Artikelnummer 91606009 bei lhrem
Martin Handler.
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Pantograph

Der MiniMAC Maestro kann auch mit dem Martin Pantograph montiert werden.
Der Pantograph ist besonders fir die Montage des Geréts in abgehéngten Decken
geeignet. Der Abstand zwischen tragender Struktur und Basis des Gerats kann
zwischen 12 und 62 cm betragen.

Sie erhalten den Pantograph unter der Artikelnummer 91602006 bei |hrem Martin
Héandler.

Deckenschablone

Im Support-Bereich der Martin web site (www.martin.com) finden Sie eine
Deckenschablone zum Herunterladen. Verwenden Sie die Schablone zum Erstellen
des Ausschnitts, wenn Sie den MiniMAC Maestro mit teilweise versteckter Basis
montieren.

14 Installation



GERATEMENU

Das Geratemenu verwenden Sie, um benutzerdefinierte Einstellungen
vorzunehmen, Lampenbetriebsstunden, DM X-Werte und andere Informationen
anzuzeigen oder Tests aufzurufen und das Gerét manuell oder im Stand-Alone
Betrieb zu steuern. Dieser Abschnitt beschreibt die allgemeinen Funktionen.
Zusétzliche Optionen werden in spéteren Abschnitten erklart.

Adresse/
Info
I
| [ | N
|Adr||ProllPErllInF||tSt||UT1||Ctr||AdJ|
| a1 || e-c ]| 5 || ese || vee || zst | | zst ]
| dz2 HPtSHLHrHLOg‘ LOn LOn
[ a3 |[ror|[rse || pco]
[ as | [res || ver |
FOC FOC
SrS tIL

Err

Q|
P

II
c
Q (|

0
N
23]

Gliltig ab Software Version 3.3

R
c
a]
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Ebene 1 |Ebene 2|Ebene 3 | Optionen Effekt (Grundeinstellung fett)
Adr - - 1-512 Startadresse einstellen
dil DMX Modus 1 (8-bit, tracking) wahlen
a2 DMX Modus 2 (16-bit, tracking) wahlen
a3 DMX Modus 3 (8-bit, tracking/Vektor) wahlen
Pro - - a4 DMX Modus 4 (16-bit, tracking/Vektor) wahlen
rCSs Als ,Sender” im Stand-Alone Betrieb einstellen
Als .Empféanger im Stand-Alone Betrieb
rCr einstelian & ! '
Oon Pan- und Tilt-Kanéale vertauschen
Pt
OFF Pan- und Tilt-Kanale nicht vertauscht.
ON Pan invertiert (rechts - links).
P-t PIn
OFF Pan nicht invertiert (links = rechts).
ON Tilt invertiert (unten - oben).
tIn
OFF Tilt nicht invertiert (oben - unten).
FSt Bewegung auf Geschwindigkeit optimiert.
Pts -
SLO Bewegung auf Ruckfreiheit optimiert.
ON ,Lampe Aus" ohne Bestéatigung.
LOF -
OFF .,Lampe aus“ muss bestatigt werden.
ON »Reset" ohne Bestatigung.
rES -
PEYT OFF .Reset" muss bestatigt werden.
ON Automat. Lampenziindung innerhalb 90 s.
ALO -
OFF Lampenziindung von der Steuerung.
ON Display bleibt eingeschaltet.
ars N OFF Display wird 2 min nach letzter Betétigung
ausgeschaltet.
FAC - SUr Grundeinstellungen laden.
ON Blackout wahrend dem Wechsel des Gobos.
gbo -
OFF Kein Blackout.
ON Status der Fernbedienung wird gespeichert.
SrsS
OFF Status wird nicht gespeichert.
ON Fehlermeldungen werden immer angezeigt.
Err
OFF Fehlermeldungen werden unterdriickt.

16
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Ebene 1 |Ebene 2|Ebene 3 | Optionen Effekt (Grundeinstellung fett)
tot |0-9999 Betriebsstunden seit Produktion des Gerats.
o rES |0-9999 Betriebsstunden seit letzter Zahlerriickstellung.
tot |[0-9999 Lampenstunden seit Produktion des Geréts.
InF bHE rES |0-9999 Lampenstunden seit letzter Zahlerriickstellung.
tot |[0-9999 Lampenziindungen seit Produktion des Geréts.
hSt rES |[0-9999 Lampenzindungen seit letzter Ruckstellung.
UEr - 1.0-99.9 | Software-Version.
tSE - run Testroutine aller Effekte.
tSt Log - - Nicht verwendet.
PCb - SUr Hauptplatine testen. Nur fir Wartungszwecke.
UutI UPL - SUr Upload-Modus einschalten. Siehe Seite 44
rst - - Alle Effekte auf Grundposition stellen.
LOn - - Leuchtmittel einschalten.
LOF - - Leuchtmittel ausschalten.
Opn Shutter 6ffnen.
Ctr CLO Shutter schlie3en.
FSt Schneller Stroboskop-Effekt.
SHU -
nor Mittlerer Stroboskop-Effekt.
SLO Langsamer Stroboskop-Effekt.
rnd Zufallige Blitzgeschwindigkeit.

Tabelle 2: Geratemeni
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Ebene 1 |Ebene 2|Ebene 3 | Optionen Effekt (Grundeinstellung fett)
FOC - 0-255 Fokus Einstellen (weit zu nah).
ind |gl-g4 Gobo und Indizierung wahlen.
gob
rot |gl-g4 Gobo und kont. Drehung wahlen.
. _ Feineinstellung der Goboposition. Unter gob
Fin |0-255 muss Ind gewahlt sein.
_ Grobeinstellung der Goboposition. Unter gob
rgo Crs |0-255 muss I nd gewahlt sein.
Einstellung der Gobo-Drehgeschwindigkeit und -
- 0-255 Drehrichtung. Unter gob muss rot gewahit
sein.
Fin |[0-255 Feineinstellung der Pan-Position.
PAn
Crs |0-255 Grobeinstellung der Pan-Position.
Fin |[0-255 Feineinstellung der Tilt-Position.
tIL
Crs |[0-255 Grobeinstellung der Tilt-Position.
UuA - 0-600 Wartezeit in Sekunden einstellen.
Ctr FAd - 0-120 Uberblendzeit in Sekunden einstellen.
Sto Anderungen der aktuellen Szene speichern.
Add Szene am Ende der Sequenz anfiigen.
InS Szene nach aktueller Szene einfugen.
SCE - dEL Aktuelle Szene loschen.
nk Né&chste Szene aufrufen.
PrE Vorige Szene aufrufen.
CLr Alle Szenen léschen.
OFF Standalone-Betrieb ausschalten.
Sin Einzelnes Gerét im Standalone-Betrieb.
Gerat als Mastergerat bei mehreren miteinander
run - snd verbundenen Geréaten im Standalone-Betrieb
einrichten. Nur ein Gerét in der Datenkette darf
ein Mastergerat sein.
SvYn Gerat wird mit Mastergerat im Standalone-Be-
trieb synchronisiert (fihrt eigene Szenen aus).

18
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Ebene 1 |Ebene 2|Ebene 3 | Optionen Effekt (Grundeinstellung fett)
rst - - Effekte in Grundposition zuriicksetzen.
LOn - - Leuchtmittel einschalten.
LOF - - Leuchtmittel ausschalten.

OPn Shutter 6ffnen.
SHU -
Adj CLO Shutter schlieRen.

FOC - FAr/nEA Fokusobjektiv an die Begrenzungen fahren.
gob - gl/g4d Gobo auswahlen.
rgo - gl-g4d Gobo und -drehung auswahlen.
P-t _ P1-P7 Egv?/]:eg]e?li.e Neutral- und Extrempositionen

Tabelle 2: Geratemeni

Im Gerdtemeni bewegen

* Im DMX-Modus wird im Kopf des MenUs werden die Gerateadresse, im stand-alone-
Modus, die aktuelle Szene nach dem Buchstaben P angezeigt. Wenn
Fehlermeldungen (Seite 47) vorliegen, werden sie angezeigt. Dricken Sie [Men],
um das Hauptmenu (die erste Zeile des Menubaums) aufzurufen. Verwenden Sie die
[auf]- und [ab]-Tasten, um durch das Hauptmeni zu wandern. Driicken Sie [Enter],
um Untermenis aufzurufen. Um eine Einstellung zu tbernehmen oder eine Funktion
aufzurufen, mussen Sie zur Bestéatigung [Enter] dricken. Um zu einer h6heren Ebene
zu gelangen oder eine Eingabe abzubrechen, driicken Sie auf [Menu].

s
Martin
MiniMAC

(2 CQ

[Menii] [Enter] [auf] [ab]

Umdrehen der Anzeige

e - Drucken Sie auf [auf] und [ab] gleichzeitig, um die Anzeige um 180° zu drehen.
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SPEZIELLE EINSTELLUNGEN

Folgende Einstellung stehen zur Verfligung, um das Verhalten des Gerétes zu
verandern:

Pan/Tilt vertauschen: Der Pan- und Tiltkanal werden vertauscht, um Geréte, die
seitlich hangen, einfacher steuern zu kénnen.

Pan invertieren: Invertiert die Pan-Bewegung zu rechts nach links statt links nach
rechts (Grundeinstellung).

Tilt invertieren: Invertiert die Tilt-Bewegung zu unten nach oben statt oben nach
unten (Grundeinstellung).

Pan-/Tiltgeschwindigkeit: Optimiert die Bewegung auf Geschwindigkeit oder
weiche Bewegung.

Lampenabschaltung per DM X: Verbietet die Fernabschaltung des Leuchtmittels
per DMX, auf3er Gobo 4 und Fokusposition "nah" (100%) wurden eingestelIt.

Reset per DM X: Verbietet den Geréatereset per DM X, aufer Gobo 4 und
Fokusposition "nah" (100%) wurden eingestellt.

automat. Lampenziindung: Das Leuchtmittel ziindet abhéngig von der Start-
adresse automatisch innerhalb von 90s. Durch die verzdgerte Ziindung der Geréte
werden Spannungsspitzen verhindert.

Display: Schaltet die Anzeige 2 min nach der letzten Betétigung ab oder |8sst sie
eingeschaltet.

Gobo-Blackout: Der Gobowechsel wird unsichtbar bei geschlossenem Shutter
ausgefiihrt.

Status der Fernbedienung speichern: Wenn Sie die Option verwenden, wird der
Run/Stop Status der Fernbedienung mit den Einstellungen der Stand-Alone
Sequenz verknupft. Wenn Sie an der Fernbedienung Run oder Stop driicken, wird
der Status gespeichert und beim néchsten Einschalten des Geréts verwendet. Sie
kénnen so mit der |R-Fernbedienung die Startoptionen des Geréts einstellen.

Anzeigen / Unterdriucken der Fehlermeldungen:Die Anzeige der
Fehlermeldungen kénnen Sie mit dieser Option erlauben oder unterdriicken. Bei
unterdriickten Meldungen kdnnen Sie das Gerét bei Auftreten eines unkritischen
Fehlers weiter programmieren. Als Grundeinstellung werden die Fehlermeldungen
nicht unterdrtickt (on).

Andern einer Gerateeinstellung

20

Wahlen Sie im Hauptmenu PExr, dricken Sie [Enter], blattern Sie zu der
gewiinschten Funktion und driicken Sie [Enter]. Wé&hlen Sie die gewinschte
Einstellung (siehe Tabelle 2) und driicken sie [Enter].

Geratemenu



Aufrufen der Grundeinstellung

Auslesen
1

- Wahlen Sie im Hauptmenu PEx, driicken Sie [Enter], blattern Sie zum Menupunkt
FAC und driicken Sie zweimal [Enter], um die Auswahl zu bestétigen und die
Grundeinstellungen zu laden.

BETRIEBSINFORMATIONEN

Der MiniMAC Maestro speichert einige Betriebsinformationen wie Geréte-
betriebsstunden, Lampenbetriebsstunden und Softwareversion, um eine geregelte
Wartung zu ermdglichen. Werte zwischen 1000 und 9999 werden automatisch
angezeigt. Der Zahler setzt sich bei Erreichen der Zahl 10000 auf O zuriick.

und Zurlcksetzen einer Betriebsinformation

Waéhlen Sie Inf im Hauptment aus, driicken Sie [Enter] und blattern Sie zur
gewlinschten Information. Driicken Sie [Enter], um die Information anzuzeigen.

(optional) Um einen Zahler zuriickzusetzen, driicken Sie [auf], bis "0" erscheint.

TESTPROGRAMME

Testsequenz: Die Testsequenz ermdglicht den einfachen Test aller Effekt ohne
Controller. Die Effekte kehren nach dem Test in ihre Grundposition zurlick, bevor
der Test erneut startet. Wéhlen Sieden Mentpunkt tSt > tSE > run aus
und driicken Sie [Enter], um die Sequenz zu starten. Driicken Sie [Mend], um die
Sequenz zu stoppen.

PCb: Nur fur Wartungszwecke. Wenn Sie diesen Test mit angeschlossenen
Schrittmotoren starten, kann die Schaltung beschédigt werden.

Uberpriifen der empfangenen DMX-Werte

1
2

Programmieren Sie mehrere Steuerwerte fir das zu prifende Gerat.

Blattern Sie zum Punkt £t St im Hauptmen, dricken Sie [Enter] und blattern Sie
zum Punkt LOg. Dricken Sie [Enter].

Dricken Sie [Enter]; der Startcode wird angezeigt. Der Startcode muss 0 sein.
Driicken Sie [Mend].

Blattern Sie durch die Effekte und driicken Sie [Enter], um den empfangenen Wert
eines bestimmten Effekts anzuzeigen. Vergleichen Sie die Werte mit dem DMX-
Protokoll.
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UPLOAD-MODUS

Das Gerét schaltet normal erweise beim Aufspielen neuer Software automatisch in
den upload-Modus. Verwenden Sie diese Option nur, wenn der upload misslingt.
Siehe "Installieren neuer Software" auf Seite 44.

MANUELLE STEUERUNG

Das Men fir die manuelle Steuerung (Ctr) ermdglicht begrenzten Betrieb mit
Hilfe des Geratements. und wird verwendet, um die Standal one-Sequenz zu
programmieren.

JUSTAGE

Das Justage-Menl (AdJ) ermdglicht die manuelle Steuerung zu Wartungszwecken.
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BETRIEB AN EINER DMX
STEUERUNG

Dieses Kapitel beschreibt den Betrieb des Gerétes mit einer DM X512-Steuerung.

Wichtig! Bei Standalone-Betrieb werden DMX-Befehle ignoriert.

DATENVERBINDUNG

EMPFOHLENE DATENLEITUNG

Zuverlassige Datenlbertragung beginnt mit der richtigen Datenleitung.
Mikrophonkabel konnen digitale Daten nicht zuverlassig Uber léngere Strecken
Ubertragen. Fir beste Resultate verwenden Sie am besten abgeschirmte twisted-
pair-Leitungen, die fir RS-485-Anwendungen spezifiziert wurden. Ihr Martin-
Handler fihrt passende L eitungen hoher Qualitét in verschiedenen Langen.

VERBINDER

Die XLR-Datenverbinder sind wie folgt zu belegen: Pin 1 Masse, Pin 2 Signal -
(cold), Pin 3 Signal + (hot). Dies ist die vorgeschriebene DM X-Pinbelegung. Unter
Umsténden kann die Verwendung eines oder mehrerer Adapter zum Anschluss des
MiniMAC’s an den Controller oder andere Geréte sein, falls diese 5-polige XLR-
Verbinder oder 3-polige XLR-Verbinder mit vertauschter Polaritét verwenden.

5-pol auf 3-pol 3-pol auf 5-pol 3-pol auf 3-pol
Adapter Adapter Phasendreher
Adapter
Stecker  Buchse Stecker Buchse Stecker Buchse
1—1 1——1 1—1
2———2 2——2 2 2
3——3 3—3 33
4 4
5 5
P/N 11820005 P/N 11820004 P/N 11820006
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Anschluss an die Steuerung

24

1 Verbinden Sie den Datenausgang der Steuerung mit der Datenleitung. Wenn die

Steuerung einen 5-poligen Ausgang aufweist, miissen Sie einen 5-pol. auf 3-pol.
Adapter verwenden. Fihren Sie die Datenleitung von der Steuerung zum ersten
Gerat und verbinden Sie sie mit dem Dateneingang des Gerates.

Verbinden Sie den Datenausgang des ersten Gerates mit
dem Dateneingang des nachsten Gerates. Falls dieses
Gerat vertauschte Polaritat erwartet, miissen Sie einen
Phasendreher (Pin 3 Signal -) verwenden.

Abschluss-
stecker

XLR-Stecker
1

g} 120

Verbinden Sie so alle Gerate. Pro DMX Linie dirfen bis
zu 32 Gerate angeschlossen werden.

Terminieren Sie die Datenleitung, indem Sie einen
Abschlussstecker auf den Datenausgang des letzten
Gerates stecken. Ein Abschlussstecker ist ein XLR-
Stecker mit einem 120 Ohm / 0,25W- Widerstand P/N 91613017
zwischen den Pin’s 2 und 3.

EINSTELLEN DES DMX-MODUS

Der MiniMAC Maestro verflgt Uber 4 DMX-Modi fur den Betrieb mit DM X-
Steuerungen. Die Modi verbinden Tracking- und Vektorsteuerung auf verschiedene
Art mit 8 und 16 bit Gobo-, Pan- und Tiltsteuerung. Modus 1 belegt die geringste
Kanalzahl. Modus 4 ermdglicht den Zugriff auf ale Funktionen und benétigt am
meisten Kanéle.

Modus Steueroptionen Auflésung Kanalbedarf
D1 Tracking 8-bit 6
D2 Tracking 16-bit 9
D3 Tracking/Vektor 8-bit 8
D4 Tracking/Vektor 16-bit 11

Tabelle 3: Zusammenfassung DMX-Modi

TRACKING- UND VEKTORMODUS

Die Zeit, die ein Effekt von der Anfangs- bis zur Endposition bendétigt, wird im
Trackingmodus (alle Modi) durch die Crossfade-Zeit der Steuerung bestimmt.

Im Vektormodus (Modi 3 und 4) wird die Bewegungsgeschwindigkeit auf einem
eigenen Kanal Ubertragen. Dadurch kénnen auch Uberblendzeiten in Verbindung
mit Steuerungen, die keinen Crossfader haben, programmiert werden.
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In Verbindung mit einigen Steuerungen kann im Vektormodus besonders bei
langsamen Geschwindigkeiten eine weichere Bewegung erzielt werden.

Der Geschwindigkeitskanal muss auf " Tracking-Geschwindigkeit" gesetzt werden,
wenn die Steuerung tber einen Crossfader zum Uberblenden verfiigt.

Der Geschwindigkeitskana kann auch auf die "Blackout-Geschwindigkeit" gesetzt
werden. Das bedeutet, dass wahrend des Effektwechsels der Shutter geschlossen
wird, um den Wechsel unsichtbar zu machen.

8-BIT UND 16-BIT BEWEGUNGSAUFLOSUNG

Die 8-bit Modi (1 und 3) unterteilen den Pan- und Tiltbereich sowie den
Gobodrehwinkel in 256 Positionen. Die 16-bit Modi (2 und 4) unterteilen den Pan-
und Tiltbereich sowie den Gobodrehwinkel in 65535 Positionen und ermdglichen
so wesentlich prézisere Programmierung des Geréts.

Auswahl des DMX-Modus

1

Navigieren Sie zum Hauptmenupunkt Pro, driicken Sie [Enter] und wahlen Sie den
gewunschten Modus d1, d2, d3 oderd4.

Dricken Sie [Enter], um die Auswahl zu aktivieren und zum Hauptmeni
zurtickzukehren.

AUSWAHL DER STARTADRESSE

Die Gerédteadresse, auch Startadresse genannt, ist der erste Kanal, auf den das Gerét
reagiert. Die Anzahl der bendtigten Kand e hangt vom DM X-Modus ab.

Vergewissern Se sich, dass im gewahlten Modus gentigend Kanéle zur Verfligung
stehen. Falls sich die Steuerkandle zweier Geréte Uberlappen, empfangt eines der
Geréte die falschen Befehle. Zwei MiniMAC Maestro im selben Modus kénnen
auch die selbe Startadresse besitzen. Sie reagieren dann identisch und kénnen nicht
unabhéngig gesteuert werden.

Einstellen der Startadresse

1

Navigieren Sie zum Hauptmentpunkt Adr und driicken Sie [Enter]. Die aktuelle
Startadresse wird angezeigt.

Blattern Sie zu der Adresse, die in der Steuerung als Startadresse gewahlt wurde.
Driicken Sie [Enter], um die Auswahl zu bestétigen.
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FERNSTEUERBARE EFFEKTE

LEUCHTMITTEL

Das Leuchtmittel kann tiber die Steuerung ein- und ausgeschaltet werden. \Wenn das
Geraét fur den Betrieb mit einer DMX Steuerung eingerichtet wurde und der
automatische Lampenstart nicht aktiviert wurde, wird das Leuchtmittel erst bei
Empfang eines Zuindbefehl s geziindet.

Hinweis: Beim Ziinden einer Entladungslampe entstehen Spannungsspitzen, die ein
Vielfaches der normalen L eistungsaufnahme betragen. Das Zunden vieler
Entladungslampen auf einmal kann dazu fuhren, das manche Leuchtmittel wegen
Zu geringer Spannung nicht ziinden oder die Sicherung der Spannungsversorgung
ausl6st. Deswegen sollten Zundbefehlein 5 s Abstand gesendet werden.

Nach dem Abschalten eines L euchtmittels muss es mehrere Minuten abkuhlen,
bevor es wieder geziindet werden kann. Um unbeabsichtiges L dschen eines
Leuchtmittels zu verhindern, kann dieser Befehl im Gerdtemeni teilweise
deaktiviert werden (siehe Seite 20). Wenn eine heif3es Leuchtmittel nicht zundet,
senden Sie einen "Lamp Off"- Befehl und warten vor dem néchsten Versuch einige
Minuten.

RESET

Sie kdnnen alle Effekte von der Steuerung aus auf ihre Grundposition stellen. Um
versehentliche Resets zu verhindern, kann dieser Befehl im Gerdtementi deaktiviert
werden (siehe Seite 20).

SHUTTER

Der mechanische Shutter 6ffnet und verschlieft den Strahlengang. Er kann variable
oder zuféllige Strobe-Effekte erzeugen. Der Shutter schliesst automatisch nach 10's,
wenn der Kopf die Basis des Scheinwerfers anleuchtet. Damit wird Uberhitzung der
Basis verhindert. Der Shutter 6ffnet sich sofort, wenn der Kopf wieder bewegt wird.

FOKUS
Das Fokusobjektiv ermdglicht die Scharfstellung im Bereich von 1m bis unendlich.

GOBOS

Der MiniMAC Maestro verfugt Uber 4 drehbare Gobos. Jedes Gobo kann mit 8 oder
16 bit Aufldsung positioniert oder kontinuierlich gedreht werden. Aulferdem steht
eine Funktion zur zufélligen Auswahl der Gobos zur Verfligung.

PAN UND TILT

Der Kopf kann um 540° gedreht (Pan) und um 270° gekippt (Tilt) werden. Wenn
der Kopf angestossen oder aus seiner Position gedreht wird, werden Pan und Tilt
beim Erreichen der Grenzen automatisch zurlickgesetzt.
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STAND-ALONE BETRIEB

Im Stand-Alone Modus kdnnen einzelne MiniMAC Maestro mit bis zu 20 Szenen
ohne eine externe DM X-Steuerung programmiert werden. Mehrere MiniMAC
Maestro kénnen verknulpft werden und alle Szenen synchron von einem
Mastergerét aufgerufen werden.

STAND-ALONE MODI

Der MiniMAC Maestro verflgt tber zwei Stand-Alone Modi, welche die
Programmierung und Ausfiihrung einer Sequenz mit maximal 20 Szenen ohne
externen Controller ermdglichen. Die wichtigsten Unterschiede zwischen den
beiden Modi sind in Tabelle 4 aufgefuhrt.

DMX Stand-Alone IR-Fernsteuerung
maximale Geréatezahl| 32 10
Protokolleinstellung | d4 rCS (Master), rCr (Slave)
Terminierung ja nein
Programmierung Geratemenu Fernbedienung, Geratemend
Ausfihrung automatisch, Geratement Fernbedienung, Geratement
und MC-X

Tabelle 4 Vergleich der Stand-Alone Modi

Im DM X Stand-Alone Modus kénnen Sie bis zu 32 Geréte, die von einem
Mastergerét gesteuert werden, miteinander verbinden. Die Ausfuhrung der Sequenz
kann beim Einschalten der Geréte, Uber das Gerdtemeni oder mit einem MC-X
Controller gestartet werden. Der MC-X Controller erméglicht auch den direkten
Aufruf der ersten 7 Szenen. Die Geréte werden jeweils Uber ihr Gerdtement
programmiert. Die Programmierung kann auch mit der IR-Fernbedienung
vorgenommen werden, wahrend die Ausfihrung im DM X Stand-Alone lauft, falls
mehr als 10 Geréte benttigt werden.

Die Infrarot-Fernsteuerung steuert unabhéngig bis zu 10 Geréte. Die bendtigen
die Fernsteuerung und einen Empfanger (siehe Seite 51). Die Programmierung und
Ausfuhrung der Szenen geschieht Uber die Fernbedienung oder das Gerétemen.
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Wichtig:

Wenn Sie mit mehreren Gerédten arbeiten, kdnnen Sie jedes Gerét mit individuellen
Szenen programmieren. Wéahrend der Wiedergabe kénnen die Szenen gleicher
Nummer jeden Geréts synchron Uber ein Mastergerét aufgerufen werden, siehe
“Uber Szenenzeiten” auf Seite 30.

EINRICHTEN DER GERATE

Die Gerateadresse im IR-Modus unterscheidet sich von der
normalen DMX-Adresse und kann erst nach Auswahl der
Menilpunkte rCS oder rCr gewahlt werden.

Verbinden mehrerer Gerdte im Standalone-Betrieb

Ein Geraét

28

1

1

Verbinden Sie den Datenausgang des ersten Gerats mit dem Dateneingang des
nachsten Geréts. Verbinden Sie auf diese Weise bis zu 32 Gerate.

Stecken Sie in den Datenausgang des letzten Geréts einen Abschlussstecker. Wenn
die Datenlbertragung fehlerhaft ist oder unerwartete Steuerprobleme auftreten,
stecken Sie in den Dateneingang des ersten Geréats eine Abschlusskupplung

Setzen Sie alle Gerate auf DMX-Modus 4. Blattern Sie im Geratemeni zu Pr o,
driicken Sie [Enter] und wahlen Sie d 4. Driicken Sie [Enter], um die Einstellung zu
aktivieren. Sie mussen keine Gerateadresse einstellen.

Stellen Sie im Geratemenu die Stand-Alone Optionen der Geréate ein: Slave oder
Master. In einer Datenlinie darf nur ein Gerat Mastergerat sein. Siehe “Befehle der IR-
Fernsteuerung” auf Seite 33

(Optional) Stellen Sie das Gerat wie auf Seite 20 beschrieben ein.

Lesen Sie den Abschnitt “Uber Szenenzeiten” auf Seite 30, um die Bedeutung der
Szenenzeiten zu verstehen und die Gerate entsprechend zu programmieren. Siehe
“Menubefehle” auf Seite 31.

fur den IR-Betrieb einrichten

Stecken Sie den IR-Empféanger in den Dateneingang des Geréats. Positionieren Sie
den Empfanger, aber vermeiden Sie UberméaRige Auslenkung.

Blattern Sie im Geratemenl zum Hauptmenipunkt Pr o, driucken Sie [Enter] und
wéhlen Sie r C S. Drucken Sie [Enter].

Wahlen Sie im Hauptmeni Ad xr und driicken Sie [Enter]. Wahlen Sie eine Adresse
von 0 bis 9 und driicken Sie [Enter].

Richten Sie aus ca. 2 Meter Entfernung die Fernbedienung auf das Gerat und
drucken Sie die Taste ,Lampe an“. Wenn keine Reaktion erfolgt, driicken Sie die ID-
Taste. Sollte das Gerat noch immer nicht reagieren, drehen Sie den Sensorarm um
180° und kippen ihn in die urspriingliche Position.
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5 (Optional) Nehmen Sie die speziellen Einstellungen (Gobo-Blackout, Anzeige,

automatische Lampenziindung) wie auf Seite 20 beschrieben vor.

6 Lesen Sie den Abschnitt “Uber Szenenzeiten” auf Seite 30, um die Bedeutung der

Szenenzeiten zu verstehen und die Gerate entsprechend zu programmieren. Siehe
“Meniibefehle” auf Seite 31.

Mehrere Gerdate fir den IR-Betrieb einrichten

Wichtig!

Hinweis

Terminieren Sie die Datenkette im IR-Modus nicht.

Fruhe Versionen des MiniMAC Maestro Empfangermoduls
unterstlitzen nur den IR-Betrieb fir ein einzelnes Gerat. Frihe
Module haben ein schwarzes Gehause, wahrend neuere Module,
die den IR-Betrieb mit mehreren Geraten unterstitzen, graue
Gehéause haben.

Wahlen Sie das Mastergerat aus. Wahlen Sie ein Gerat, zu dem eine gute
Sichtverbindung besteht, als Mastergerat. Stecken Sie den IR-Empfénger in den
Dateneingang des Scheinwerfers. Positionieren Sie den Empféanger, aber vermeiden
Sie UberméaRige Auslenkung.

Blattern Sie im Geratemenii zum Hauptmenupunkt Pr o, driicken Sie [Enter] und
wéhlen Sie rCS. Driucken Sie [Enter]. Wahlen Sie im Hauptment Adx und
driicken Sie [Enter]. Wéahlen Sie eine Adresse von 0 bis 9 und driicken Sie [Enter].

Richten Sie aus ca. 2 Meter Entfernung die Fernbedienung auf das Gerat und
driicken Sie die Taste ,Lamp On“. Wenn keine Reaktion erfolgt, driicken Sie die ID-
Taste. Sollte das Gerat noch immer nicht reagieren, drehen Sie den Sensorarm um
180° und kippen ihn in die ursprungliche Position.

Stecken Sie eine Datenleitung in den Datenausgang des ersten Gerats und den
Dateneingang des nachsten Gerats. Verbinden Sie bis zu 10 Gerate miteinander.
Stecken Sie in den Datenausgang des letzten Gerats KEINEN Abschlussstecker.

Blattern Sie bei allen Geraten auller dem Mastergerat auf den Hauptmenipunkt
Pr o, dricken Sie [Enter] und wéhlen Sie r C r. Driicken Sie [Enter]. Wahlen Sie
den Hauptmenupunkt Ad r und vergeben Sie eine freie Adresse zwischen 0 und 9.
(Jedes Gerat sollte Uber eine eigene Adresse verfiigen. Sie kdnnen mehreren
Geraten zwar die selbe Adresse zugeordnen, sie reagieren dann aber identisch.)

(Optional) Nehmen Sie die speziellen Einstellungen (Gobo-Blackout, Anzeige,
automatische Lampenzindung) wie auf Seite 20 beschrieben vor.

Lesen Sie den Abschnitt “Uber Szenenzeiten” auf Seite 30, um die Bedeutung der
Szenenzeiten zu verstehen und die Gerate entsprechend zu programmieren. Siehe
“Menubefehle” auf Seite 31.
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UBER SZENENZEITEN

Jede Szene besitzt eine
dynamische Zeit - die Uberblend-
oder Fading-Zeit - wéhrend der die
Effekte auf die programmierte
Endposition fahren und eine
statische Zeit - die Warte- oder
Wait-Zeit - wahrend der die
Effekte sich nicht &ndern.

Die Fading- und Wait-Zeiten
werden fur jede Szene individuell
eingestellt. Die Fading-Zeit kann
0-120 Sekunden, die Wait-Zeit 0-
600 Sekunden betragen. Die
Gesamtzeit, die eine Szene zur
vollsténdigen Ausfiihrung benétigt
ist die Summe aus Fading- und Wait-Zeit.

Wenn Sie mehrere Geréte verkettet betreiben, wird die Wait-Zeit vom Mastergerét
bestimmt. Jedes Gerét blendet mit seiner eigenen Zeit tiber und wartet dann mit der
weiteren Ausfiihrung bis die Wait-Zeit des Mastergeréts abgelaufen ist.

Beim Programmieren des Mastergeréts sollten Sie beachten:

Jedes Gerét kann bis zu 20 Szenen mit individuellen Uberblend- und Wartezeiten
speichern.

Die Szenen sind von 0 bis 19 nummeriert.

Jede Szene besteht aus einer Uberblendung, gefolgt von einer Wartezeit.

Im Modus,, synchrone Triggerung” sendet eine MiniMAC Maestro den Befehl
»gehe zu Szene xx* an die anderen MiniMAC Maestros, wobei xx die Nummer der
Szeneist, die der Master als nachstes ausfihrt.

Wenn ein Slave-Gerét weniger Szenen als das Mastergerét hat, entscheidet es,
welche Szene es aufruft, nach folgender Regel: Die Nummer der Szene, die es
aufrufen soll (z.B. Szene 5) wird durch die Anzahl der programmierten Szenen
(z.B. 4) des Slave-Geréts geteilt. Es berticksichtigt keine Dezimalstellen des
Ergebnisses. In unserem Beispiel ergibt die Rechnung 5 geteilt durch 4 das
ganzzahlige Ergebnis 1. Das Slave-Gerét ruft also Szene 1 auf. Generell ruft das
Slave-Gerét nach Erreichen der letzten Szene vor dem Master-Gerét immer Szene 1
auf.
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* Wenn ein Slave-Geré mehr programmierte Szenen als das Mastergerét hat, werden

die letzten Szenen des Slave-Geréts nie aufgerufen - dargestellt an Szene S4im
folgenden Beispiel:.

F=fade, W=wait Timeline =>

MO M1 M2 M3
Programmed in Master |F |W. F lw F Iw F Jw

SO S1 S2 S3 S4
Programmed in Slave |[F  |W. F W F w |F w JF |w
Result MO M1 M2 M3

F W F W F HE W

SO S1 S2 S3

F W F W FIW]- I W

» Slave-Gerédte akzeptieren Befehle vom Master nur, wenn die Ausfiihrung der

aktuellen Szene beendet ist. Dies kann um Uberspringen einer Slave-Szene filhren,
wenn die Szenenzeit des Slaves groR3er als die des Mastersist. Im folgenden
Beispiel wird die Programmierung des Slaves nicht ausgefihrt, da die Szenenzeiten
der Szenen 0 und 2 Iénger sind als die Zeiten der entsprechenden Szenen des
Masters.

M=master, S=slave

F=fade, W=wait Time >

Programmed MO M1 M2

Master F [w E W = lw |
SO S1 S2

Slave F W [F wJF W |

Result MO M1 M2 MO M1

Master F W E W IE W IF W IF W |
SO S2 S1

Slave F W IF W [T w [T
MENUBEFEHLE

Hinweis

Folgende Befehle kdnnen zum Programmieren und Abrufen der Sequenz im DMX
Standalone- oder IR-Modus verwendet werden:

Einige Eingaben Giber das Geratemeni speichern Informationen
im Geratespeicher. Wenn das Geréat wahrend des Speicherns
abgeschaltet wird, sind die Daten verloren. Unten links im
Display ist eine rote LED - schalten Sie das Gerat nicht ab,
wahrend die LED leuchtet, da dann gerade Daten gespeichert
werden. Warten Sie, bis die LED erlischt.
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SZENENBEFEHLE
Szene speichern (SCE / St o): Einstellungen der aktuellen Szene speichern.
Szene anfligen (SCE / Ad d): Neue Szene an das Ende der Sequenz anfligen.

Szeneeinfigen (SCE / InS): Neue Szenevor der aktuellen Szene speichern. Die
aktuelle Szene rutscht einen Platz weiter. Tipp: Betrachten Se die Befehle ,, Szene
anfugen” und ,, Szene einfligen* als Speicherbefehle, die Se als |etzten Befehl nach
der Einstellung aller Effekte ausfuhren.

Szene |@schen (SCE / AEL): Die aktuelle Szene |6schen. Die Szenen hinter der
geldschten Szene rutschen einen Platz vor.

Néachste Szene (SCE / nE): Zur néchsten Szene wechseln.
Vorige Szene (SCE / Pr E): Zur vorigen Szene wechseln.

Alle Szenen léschen (SCE / CLr): Loéscht den gesamten Szenenspeicher.

EFFEKTBEFEHLE

Lampe an (LOn): Leuchtmittel zinden. Im DMX Standal one-Modus muss dieser
Befehl in mindestens einer Szene programmiert werden, wenn die Einstellung
»automatische Lampenziindung“ deaktiviert wurde.

Lampe aus (LOF'): Loscht das Leuchtmittel. Ein heisses Leuchtmittel muss einige
Minuten abkuhlen, bevor eswieder geziindet werden kann.

Shuttersteuerung (SHU): Offnen, SchlieRen des Shutters und Blitzen bei
verschiedenen Geschwindigkeiten. (Siehe Tabelle 3)

Fokussierung (F O C): Fokus einstellen.
Goboauswahl, indiziert (gob / 1 nd): Wahlt ein Gobo zur Positionierung aus.

Goboauswahl, Rotation (gob / rot): Wahlt ein Gobo zur kontinuierlichen
Drehung aus.

Goboposition (rgo /Cr S, Fin): Goboposition einstellen. Wahlen Sie erst
Cr S fir die Grobpositionierung und dann F i n fir die Feineinstellung.

Gobodrehung (r g o): Drehgeschwindigkeit und -richtung einstellen (nur aktiv,
wenn kontinuierliche Drehung gewahlt wurde).

Pan-Position (PAn /Cr S, Fin): Den Drehwinkel einstellen. Wahlen Sie erst
Cr S fir die Grobpositionierung und dann F i n fir die Feineinstellung der
Position.

Tilt-Position (EIL/Cxr S, Fin): Den Kippwinkel einstellen. Wahlen Sie erst
Cr S fir die Grobpositionierung und dann F i n fir die Feineinstellung der
Position.
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ZEITBEFEHLE
Wartezeit (t r g): Gibt die Wartezeit der Szene in Sekunden an.

Uberblendzeit (F Ad): Gibt die Uberblendzeit der Szene in Sekunden an.

AUSFUHRUNGS-BEFEHLE

Wichtig! Die Befehle zur Ausfihrung werden beim Starten des Geréts

Wichtig!

automatisch ausgefihrt.

Aus (run / OFF): Stoppt die Standalone-Ausfiihrung.

Einzelnes Gerét (run / Sin): Das Gerét lauft als Einzelgerét im Standalone-
Betrieb.

Mastergerét (run/ Snd): Meldet das Gerét als Mastergerét an und startet den
Standal one-Betrieb.

Synchronisiertes Gerét (run /SYn): Meldet das Gerét als Slave-Gerét
(synchronisiert) an und startet den Standalone-Betrieb.

VERWENDEN DES MC-X CONTROLLERS

AUSFUHREN VON STANDALONE-SZENEN MIT DEM MC-X
CONTROLLER

8 Schliessen Sie den MC-X an den Dateneingang des MiniMAC Maestro an. Wenn
mehrere MiniMAC Maestro miteinander verbunden sind, schliessen Sie den
Controller an den Dateneingang des ersten Controllers an.

9 Nehmen Sie an jedem Gerat die Einstellung Ctr /run/OFF vor und driicken
Sie [Enter]. Driicken Sie [Menu], um das Menl C t r zu verlassen. Stellen Sie jedes
Gerat auf DMX-Modus 4 ein.

10 Mit den Preset-Tasten des MC-X werden die Szenen 00 - 06 aufgerufen.

11 Um die Sequenz jedes Gerats unabhangig ablaufen zu lassen, driicken Sie [Auto].

BEFEHLE DER IR-FERNSTEUERUNG

Das Geréat blinkt beim Empfangen eines Befehls kurz.

GERATEAUSWAHL

Jedem Gerat muss beim Einrichten eine individuelle Adresse von 0 bis 9
zugewiesen werden, um es mit der Fernsteuerung einzeln steuern zu kénnen. Fir
die Auswahl eines Geréts driicken Sie ID gefolgt von der Gerdtenummer. Mehrere

Stand-Alone Betrieb 33



Geréte werden durch Eingabe mehrerer 1D’s ausgewdhlt, fur die Auswahl der
Geréte 1, 2 und 3 z.B. [ID][1][2][3]. Die Auswahl bleibt bis zum néchsten Driicken
der ID-Taste aktiv. Wenn Sie [ID] fur 10 s driicken, werden alle Geréte in den
DMX-Modus 4 versetzt. Beim erneuten Einschalten der Geréte sind sie wieder im
Fernbedienungs-Modus.

LAMPE AN-/ AUSSCHALTEN

Die Lampentaste schaltet das Leuchtmittel der gewahlten Geréte an oder aus. Um
die Lampe auszuschalten, muss die Taste 5 s lang gedriickt werden. Hinweis:
Waéhrend der Ausfiihrung von Szenen kann das Leuchtmittel nicht ausgeschaltet
werden. Eine heisse Entladungslampe muss einige Minuten abkiihlen, bevor sie
wieder geziindet werden kann.

SZENENZEITEN
Die Fading- und Wait-Zeiten werden durch Driicken der entsprechenden Tasten und
Eingabe der Zeit mit den Zahlentasten eingegeben.

SZENENAUSWAHL

Szenen werden mit den sechs Szenentasten erstellt, gedndert, gespeichert oder
geldscht. Die aktuelle Szene wird im Gerdtement wahrend der Programmierung
mit , r*, wahrend der Ausfihrung mit ,P“, gefolgt von der Szenennummer,
angezeigt.

Lampe ein/aus

Szenenzeiten

Ausfuhrung

WA
'\ \@
Effektauswahl ..

Szenenauswahl

v,

Stand-Alone Betrieb



Prev (vorige Szene): Ruft die Szenen der gewahiten Geréte

ruckwarts auf. Beim erreichen der ersten Szene blinkt das
Gerét dreimal. Store speichert die
Next (nachste Szene): Ruft die Szenen der gewahlten Geréte Ell(rtﬁgﬁl(l?%ngggnd;r
vorwarts auf. Beim erreichen der letzen programmierten

Szene blinkt das Gerét dreimal.
Store (Szene speichern): Speichert die Effekt- und Zeitein-

: 5 Add speichert die
stellungen_der gktuellgn Szene. Da_ar Befehl wird vom Gerét Einstellungen in
durch zweimaliges Blinken bestétigt. einer neuen Szene
Delete (Szene |6schen): Loscht die aktuelle Szeneausdem @M Sequenzende.

Speicher. Die Szenen oberhalb der geldschten Szene rut-

schen einen Platz vor. Der Befehl wird vom Gerét durch

zweimaliges Blinken bestétigt. Insert speichert
INS (Szene einfligen): Erstellt und speichert eine neue die Einstellungen
Szene vor der aktuellen Szene, die einen Platz weiter 'Snzglnee\r,gf ggrn

rutscht. Der Befehl wird vom Gerét durch zweimaliges Blin-  aktuellen Szene.
ken bestétigt. Wenn der Speicher des Gerétsvoll ist blinkt es

dreimal.

ADD (Szene anfiigen): Fugt eine neue Szene mit den Ein-

stellungen, die beim Speichern vorliegen, nach der letzten programmierten Szene
an. Der Befehl wird vom Gerét durch zweimaliges Blinken bestétigt. Wenn der
Speicher des Geréts voll ist blinkt es dreimal.

EFFEKTEINSTELLUNG

Die Effekte werden programmiert, indem zuerst die gewiinschte Funktion gewahit
und dann mit den Einstellungstasten eingestellt wird. Wenn der Effekt aus zwei
Funktionen besteht (z.B. Pan/Tilt) steuern die Auf-/Ab-Pfeile bzw. Links-/Rechts-
Pfeilejeweils eine Funktion. Bel Auswahl einer Einzelfunktion dienen die Auf-/Ab-
Pfeile zur Grob- und die Links-/Rechts-Pfeile zur Feineinstellung des Effekts. Die
mittlere Taste setzt den Effekt auf seine Grundeinstellung zurtick.

Einige Tasten sind nicht belegt. Das Gerét bestétigt glltige Befehle durch
einmaliges Blinken.

AUSFUHRUNG

Die Taste Run/Stop startet bzw. stoppt die Ausfiihrung der Szenen der gewahlten
Geréte. Die Szenen werden vorwarts in einer Endlosschleife ausgefihrt. Wahrend
der Ausfiihrung sind alle Tasten auffer Run/Stop deaktiviert.

Wenn Sie die Option Status der Fernbedienung speichern (siehe “Menibefehle’
auf Seite 31) verwenden, wird der Run/Stop Status der Fernbedienung mit den
Einstellungen der Stand-Alone Sequenz verknlipft. Wenn Sie an der Fernbedienung
Run oder Stop driicken, wird der Status gespeichert und beim nachsten Einschalten
des Geréts verwendet. Sie kdnnen so mit der IR-Fernbedienung die Startoptionen
des Geréts einstellen.

Stand-Alone Betrieb 35



36

PROGRAMMIERBEISPIEL

Im folgenden Beispiel werden 3 MiniMAC Maestros mit der | R-Fernbedienung
programmiert. Die Gobos wechseln sich gegenseitig gegen den Uhrzeigersinn in
einer Dreiecksbewegung ab.

EINRICHTEN DER GERATE

Stellen Sie drei Geréte in einer Reihe vor einer Wand auf. Stecken Sie den IR-
Empfénger in den Dateneingang des rechten Geréts (von der Wand aus gesehen).
Dieses Gerét ist das Mastergerét; stellen Ser CS einund geben Sieihm ID 1.

Stecken Sie eine Datenleitung in den Datenausgang des ersten Gerats und
verbinden Sie es mit dem mittleren Gerét. Stellen Sie beim mittleren Gerét r Cr
ein und geben Sie ihm Adresse 2. Stecken Sie eine Datenleitung in den
Datenausgang des mittleren Geréts und verbinden Sie es mit dem dritten Gerét.
Stellen Sie beim dritten Gerét r C r ein und geben Sieihm Adresse 3.

Loschen Sie bei allen Geréten die Programmierung Uber das Gerdtement mit der
Mentfolge Ctr/SCE/CLrunddriicken Sie [Enter]. Driicken Sie [Menu], bis
im Display r 0 0 angezeigt wird.

Richten Sie die Fernbedienung auf den Empféanger und driicken Sie die
Lampentaste.

SZENE 00

Driicken Sie [ID][1], um das erste Gerat

auszuwahlen. Driicken Sie [Pan/Tilt] und 2

richten Sie den Strahl auf die rechte untere Ecke

des Dreiecks. Driicken Sie [Color/Gobo] und

wahlen Sie mit [auf] und [ab] ein Gobo. 3 1
Driicken Sie [Effect/Focus] und stellen Sie das

Gobo mit [auf] und [ab] scharf (Feineinstellung

der Fokussierung mit [links] und [rechts]).

Driicken Sie [fade][5][wait][2] um die g g g
Uberblendzeit 5 Sekunden und die Wartezeit 2

Sekunden einzustellen. Driicken Sie [store] um

die Einstellungen in Szene 00 zu speichern.

Driicken Sie [ID][2], um das zweite Gerét zu wahlen und projizieren Sie ein Gobo
an die Spitze des Dreiecks. Geben Sie der Szene die Fading-Zeit 2 Sekunden und
die Wait-zeit 0 Sekunden. Driicken Sie [store].

Waéhlen Sie Geréat 3 und projizieren Sie ein Gobo in die linke untere Ecke des
Dreiecks. Die Uberblendzeit fiir die Szene soll 7 Sekunden und die Wartezeit 0
Sekunden betragen. Driicken Sie [store].
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SZENE 01

Dricken Sie [ID][1], um Gerét 1 auszuwahlen.

Drucken Sie [Pan/Tilt] und positionieren Sie

den Strahl deckungsgleich mit Gerét 2 an der

oberen Spitze des Dreiecks. Dricken sie

[Effect/Focus] und stellen Sie das Gobo mit den @ @
[auf/ab]-Tasten scharf. Positionieren Sie das

Gobo mit [Rotating/Index] und [links/rechts].

Dricken Sie [Add] um die Einstellung als

zweite Szene mit gleichen Fading- und Wait- g g g
Zeiten wie Szene 00 am Ende der Sequenz zu

speichern.

Driicken Sie [ID][2] und stellen Sie Gerét 2 auf die linke untere Ecke ein. Driicken
sie[Add].

Um Gerét 3 auf die urspriingliche Position von Gerét 1 einzustellen, wahlen Sie
zuerst Gerét 1 und drucken [Prev], um Szene r00 aufzurufen. Wahlen und
programmieren Sie dann Gerét 3. Driicken Sie [Add].

SZENE 02

Wahlen Sie Gerét 1 und richten Sie es auf die

linke untere Ecke. Driicken Sie [Add]. Wéhlen 3

Sie Gerét 2 und projizieren Sie das Gobo in die

rechte untere Ecke. Driicken Sie [Add]. Driicken

sie [Prev], um Gerét 2 auf die Position in Szene 1 2
r01 einzustellen. Richten Sie Gerét 3 auf die

obere Position (deckungsgleich mit Gerét 2) aus

und driicken sie [Add]. g g g

AUSFUHRUNG

Um die Sequenz zu starten, driicken Sie [ID][1][2][3][Run/Stop]. Wé&hrend der
Ausfuhrung wird statt ,r“ ,,P* im Display des Mastergerétsund ,,S* in den Displays
der Slave-Geréte angezeigt.
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LEUCHTMITTEL

KOMPATIBLE LEUCHTMITTEL

Der MiniMAC Maestro ist fur die Verwendung der Philips CDM-SA/T 150W
Entladungslampe konzipiert. Die Verwendung anderer Leuchtmittel kann zur
Beschéadigung des Geréts fihren.

Leuchtmittel ‘ Effizienz | Farbtemperatur ‘ Lebensdauer
Philips CDM-SA/T 150W ‘ 85 Lm/W | 4000 K ‘ 6000 h

Tabelle 5: Spezifikation des Leuchtmittels

Austausch des Leuchtmittels

WARNUNG! Tragen Sie eine Schutzbrille und lassen Sie die Lampe
mindestens 5 Minuten abkihlen, bevor Sie den Kopf 6ffnen.

1 Trennen Sie das Geréat allpolig vom Netz und lassen Sie es abkihlen.

2 Offnen Sie die hintere Abdeckplatte.
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Entfernen Sie die 3 Schrauben in den Ecken der Halteplatte und ziehen Sie den
Lampentrager heraus.

Entfernen Sie das alte Leuchtmittel.

Halten Sie die neue Lampe am Keramiksockel (beriihren Sie das Lampenglas nicht)
und druicken Sie die Lampenkontakte vollstandig in den Sockel.

Reinigen Sie das Lampenglas mit einem alkoholgetrankten, fusselfreien Lappen.

Montieren Sie den Lampentrager und ziehen Sie die Befestigungsschrauben fest.
Montieren Sie die Kopfabdeckung und schliel3en Sie die hintere Abdeckplatte, bevor
Sie das Gerat anschalten.

Setzen Sie den Betriebsstundenzahler der Lampe und der Ziindungen wie auf Seite
21 beschrieben zuriick.
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GOBOS

Der MiniMAC Maestro kann mit bis zu 4 Gobos der Grof3e E bestiickt werden. Um
eine korrekte Projektion zu erreichen, muss die richtige Seite des Motivs zum
Leuchtmittel zeigen.

ANWENDERSPEZIFISCHE GOBOS

Der MiniMAC Maestro kann mit Glas-, Metall- oder Aluminiumgobos der
folgenden Abmessungen (GroRe E) bestiickt werden. Um die beste
Abbildungsqualitét zu erreichen, sollte das Motiv seitenrichtig auf der
beschichteten Seite des Gobos aufgebracht werden.

AURENAUICNMESSEY . . ottt 37,5+0/-0,3 mm
Maximaler Motivdurchmesser: . ... ...t 30mm
Maximale GObOdICKE: . . ... .o 3mm

DURCHMESSER DER PROJEKTION

Die Brennweite des MiniMAC Maestro betrégt 90 mm. Die Formel zur Berechnung
des Projektionsdurchmessers bei bekannter MotivgroRle lautet:

Motivgroesse x Projektionsabstand
Brennweite

Projektionsdurchmesser =

Die Formel zur Berechnung der erforderlichen MotivgroRRe bei gewtinschtem
Proj ektionsdurchmesser lautet:

Projektionsdurchmesser x Brennweite
Projektionsabstand

Motivgroesse =
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INSTALLATION

Gobos einsetzen

1 Schalten Sie das Leuchtmittel aus und
lassen Sie es mindestens 5 Minuten
abkihlen. Trennen Sie das Geréat
allpolig vom Netz.

2 Offnen Sie die VerschluRschrauben der
Kopfabdeckung durch eine
Viertelumdrehung gegen den
Uhrzeigersinn. Offnen Sie die hintere
Abdeckplatte und heben Sie die
Kopfabdeckung ab.

3 Drehen Sie das Goborad bis Sie die
gewunschte Position erreichen kénnen.
Driicken Sie die Gobofassung leicht
vom Goborad weg und ziehen Sie die
Fassung heraus.

4 Entfernen Sie die Haltefeder des Gobos
und lassen Sie es aus der Fassung
fallen. Legen Sie das neue Gobo mit
der richtigen Seite zuerst in die
Gobofassung.

5 lIdentifizieren Sie die enge Seite der
Haltefeder, indem Sie die Feder

flachdricken: Die enge Seite liegt Er;uglgesneﬁgeedé%g:(iﬁrf;‘%cé}r,‘.

innen. Montieren Sie die enge Seite
zum Gobo zeigend.
6 Montieren Sie die Feder mit der engen

Seite zum Gobo zeigend. Driicken Sie

das Ende der Feder unter den Wulst A ~

der Gobofassung. ( N %4
7 Schieben Sie den Flansch der Pﬁ

Gobofassung unter die Haltefedern des g

Goborads und driicken Sie die Fassung ).~ %

in das Goborad. Heben Sie die Federn -

wenn nétig mit einem kleinen Schrau-
benzieher etwas an.

8 Montieren Sie die Abdeckungen, bevor
Sie das Gerat wieder anschalten.
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GOBOLIEFERANTEN

Die folgenden Gobohersteller sind geeignet, |hre Gobos zu fertigen:

Apollo Design Technology, Inc.

E-mail: sales@internetapollo.com
Internet:  www.internetapollo.com
Telefon:  +1 (219) 497-9191

Fax: +1(219) 497-9192
Beacon AB

E-mail: mail@beacon.nu
Internet:  www.beacon.nu
Telefon:  +46 (0) 90-715830

Fax: +46 (0) 90-710058

DHA Lighting Ltd.

E-mail: custom.gobo@dhalighting.co.uk
Internet:  www.dhalighting.co.uk
Telefon:  +44 020-7771-2900
Fax: +44020-7771-2944
Rosco
E-mail: customgobo@rosco.com
Internet:  www.rosco.com
Telefon:  +44 (0) 208-659-2300 (Europa)
Fax: +44 (0) 208-659-3153 (Europa)

a2

Apollo Design Technology, Inc.
stellt Gobos aus rostfreiem Stahl
oder Glasin Standardmotiven oder
Kundenmotiven her. BW SuperRe-
solution und Col our Scenic-Gobo
kénnen mit max. 10.000 dpi Aufl6-
sung gefertigt werden. Dichroiti-
sche Filter, Texturgobos und
Crushed Gobos sind ebenfalls
erhéltlich.

(I

APOLLO

PRGN TRUHSCR GG, I

Beacon fertigt
Schwarzwei - und B Yol e

farbige Gobos nach (.. H (.. 0 rl
Kundenwunsch.

Beacon ist weltweit

vertreten und zeichnet sich durch personlichen
Service hoher Qualitat und kurze Lieferzeiten aus.

DHA Lighting Ltd., einer der
erfahrensten Hersteller von
Sandard- und kundenspezifi-
schen Gobos. Die Gobossind
als einfarbige oder mehrfar-
bige dichroitische Glasgobos
oder aus Sahl und Aluminium erhaltlich. Eine Spez-
alitét ist die verzerrte Darstellung von Motiven zum
Ausgleich von Projektionsfehlern. Momentan sind
Uber 900 Sandardgobos erhaltlich.

UD!Ag

LA R NI

Seit mehr als zwei —
il r@SCO
Rosco einer der

weltweit fuhrenden

Lieferanten fir Gobos und dichroitische Filter der
Unterhaltungsindustrie. Die Kundenberatung erfolgt
Uber 7 Niederlassungen weltweit.
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GRUNDLEGENDE WARTUNG

Wichtig!

Warnung!

Der MiniMAC Maestro benétigt einfache, aber regelméafige Wartung. Die
Wartungsintervalle hdngen vor allem davon ab, in welcher Umgebung das Gerét
betrieben wird; wenden Sie sich fir genauere Auskinfte an einen Martin
Servicetechniker.

Uberlassen Sie alle hier nicht beschriebenen Arbeiten einem qualifizierten Martin-
Techniker.

Extremer Staub, schmierige Ablagerungen und Riickstdnde von
Nebelfluid mindern die Leistung und verursachen Uberhitzung
und Beschadigung des Geréates, die nicht von der Garantie
gedeckt sind.

Trennen Sie das Gerdt allpolig vom Netz, bevor Sie irgendeine
Abdeckung entfernen.

REINIGUNG

Offnen des Kopfes

1 Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz und lassen Sie es 5 Minuten abkuhlen.

Lésen Sie die Schnellverschlisse der Kopfabdeckung, indem Sie sie eine viertel
Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn drehen. Klappen Sie die Lampenabdeckung an
der geriffelten Seite weg.

Entfernen Sie die Kopfabdeckung.

Beim Montieren der Kopfabdeckung verriegeln Sie die Schnellverschlisse durch eine
viertel Drehung im Uhrzeigersinn bis zum Klick-Gerdusch fest. Uberdrehen Sie die
Verschlisse nicht.

Reinigung der optischen Komponenten

Gehen Sie beim Reinigen der optischen Komponenten besonders vorsichtig vor. Die
Oberflachen sind sehr empfindlich, kleine Kratzer sind in der Projektion sichtbar.

1 Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz und lassen Sie es vollstéandig abkuhlen.

Entfernen Sie die Kopfabdeckung.
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2

Blasen oder saugen Sie losen Schmutz weg. Entfernen Sie Ablagerungen von den
Linsen oder Filtern mit einem weichen Tuch oder Baumwoll-Lappen, der mit
Isopropyl-Alkohol befeuchtet ist. Sie kénnen aber auch normalen Glasreiniger
verwenden, wenn dieser ruckstandsfrei verdunstet.

Spilen Sie mit destilliertem Wasser nach. Dem Wasser kann ein entspannendes
Mittel wie z.B. Kodak Photoflo beigemischt werden, um Streifen- und Fleckenbildung
zu vermeiden.

Trocknen Sie die Komponenten mit einem sauberen, weichen und fusselfreien Tuch
oder Pressluft.

Reinigung der Lufter und BellGftungs6ffnungen

Die Lufter und Bel Giftungsoffnungen mussen regel méig gereinigt werden, um
ausreichende Kuihlung sicherzustellen.

Entfernen Sie mit einer weichen Birste, Reinigungsstabchen, einem Staubsauger
oder Druckluft den Schmutz von den Liftern und Beliftungséffnungen.

INSTALLIEREN NEUER SOFTWARE

Neue Softwareversionen werden veréffentlicht, wenn Funktionen hinzugefligt oder
optimiert wurden. Die neueste Version ist im Service- und Supportbereich der
Martin Professional web site http://www.martin.dk erhéltlich. Die Software wird
mit Hilfe der Martin uploader installiert.

Wichtig! Das Gerat muss sich im DMX-Modus befinden. Die Datenleitung

muss terminiert sein.

Installation der Software, normale Methode

1

Laden Sie sich die neueste Steuersoftware von der Martin Professional web site
http://www.martin.dk. Spielen Sie die Software auf einen Martin uploader.

Verbinden Sie den uploader wie einen normalen Controller mit dem Gerét. Schalten
Sie den uploader und das Gerat ein.

Warten Sie, bis der Geratereset beendet ist und fihren Sie die Aktualisierung wie im
Handbuch des uploaders beschrieben durch. Warten Sie.

Die Software wurde erfolgreich installiert, das Gerét die neue Software-Version
anzeigt und einen Reset ausfiihrt. Schalten Sie uploader und Geréat aus und trennen
Sie die Datenverbindung.

Falls die Mitteilung Prifsummenfehler (CSE) erscheint oder das Gerat keinen Reset
ausfuhrt, wurde der Ladevorgang unterbrochen oder gestort.
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Installieren der Software, Methode |

Folgen Sie diesen Anweisungen genau, falls die normale Installation der Software
erfolglos war und ein Priifsummenfehler (CSE) aufgetreten ist.

1 Trennen Sie das Gerat fir mind. 10 s vom Netz. Schalten Sie das Gerat nicht ein, so
lange der uploader angeschlossen und betriebsbereit ist.

2 Verbinden Sie den uploader wie einen normalen Controller mit dem Gerét.
Terminieren Sie die Datenleitung.

3 Bereiten Sie den uploader fiir einen upload im boot-Modus vor, aber starten Sie den
upload noch nicht.

4 Schalten Sie das Gerét ein. Das Geratemenu zeigt erst CSE, dann bSL, dann b an.
Wenn b angezeigt wird, warten Sie 5 Sekunden und starten dann den upload.
Warten Sie.

5 Die Software wurde erfolgreich installiert, das Gerat die neue Software-Version
anzeigt und einen Reset ausfiihrt. Schalten Sie uploader und Geréat aus und trennen
Sie die Datenverbindung.

Installieren der Software, Methode Il
Verwenden Sie diese Methode, wenn alle anderen Methoden versagt haben.

1 Trennen Sie das Geréat von der Datenleitung
und vom Netz.

2 Setzen Sie mit einer Pinzette den Jumper
PL107 auf dem Mainboard auf die Stellung
"boot".

3 Bereiten Sie den uploader fir einen upload
im boot-Modus vor, aber starten Sie den
upload noch nicht.

Normalstellung Boot-Stellung

4 Verbinden Sie den uploader wie einen normalen Controller mit dem Gerét.
Terminieren Sie die Datenleitung.

5 Schalten Sie das Gerét ein und warten Sie 5 Sekunden. Starten Sie den upload-
Vorgang. Warten Sie.

6 Die Software wurde erfolgreich installiert, das Gerat die neue Software-Version
anzeigt und einen Reset ausfihrt. Schalten Sie das Gerat aus und trennen Sie die
Datenverbindung. Setzen Sie den Jumper wieder zurtck.
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Warnung!

AUSTAUSCH DER SICHERUNGEN

Verwenden Sie niemals Sicherungen mit anderen Werten!

Austausch der Hauptsicherung

1

2

Ziehen Sie das Netzkabel aus dem Anschluss am Gerat. Offnen Sie den
Sicherungshalter im Geratestecker und entfernen Sie die Sicherung.

Ersetzen Sie die defekte Sicherung durch eine Sicherung gleichen Typs. Die
Spezifikation der Sicherung finden Sie auf dem Typenschild des Geréates und in den
technischen Daten.

Austausch der sekund&ren Sicherungen

1
2

Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz.

Ldsen Sie die 4 Schrauben der Basisabdeckung. Heben Sie die Abdeckung ab, ohne
den Kabelbaum zum Geratemeni auszustecken.

Ziehen Sie die defekte Sicherung heraus und ersetzen Sie sie durch eine des selben
Typs.

Montieren Sie die Abdeckung vor dem Einschalten des Gerates wieder.

MONTIEREN ODER ENTFERNEN EINES
FARBFILTERS

Vor dem Goborad verfiigt der MiniMAC Maestro Uber eine Halteklammer, die zur
Montage eines Farbfilters dient. Da der Platz fir den Filter sehr begrenzt ist, sollte
die Montage und Demontage des Filters von einem Martin Handler vorgenommen
werden. Eine Liste verfugbarer Filter finden Sie im Abschnitt “Dichroitische
Farbfilter” auf Seite 52.
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Problem

FEHLERBEHEBUNG

maogliche Ursache(n)

Abhilfe

Gerat reagiert nicht.

Keine Netzspannung

Netzkabel Gberprifen

Primarsicherung defekt

Sicherung tauschen

Sekundarsicherung defekt

Sicherung tauschen

Gerét reagiert nicht auf IR
Fernbedienung.

Fernbedienung nicht auf den
Empfanger gerichtet oder
keine Sichtverbindung.

Richten Sie Die IR
Fernbedienung direkt auf den
Empfanger oder stellen Sie
die Sichtverbindung her.

IR Empfanger vom Sender
angewandt.

Drehen Sie dem Arm des
Empfangers.

Befehle werden wahrend
laufender SA-Sequenz
ignoriert.

Stoppen Sie die Ausfuhrung
der SA-Sequenz.

Gerat an eine DMX-Linie
angeschlossen, die gerade
Daten sendet. Dadurch wird
das IR-Signal verfélscht.

Nehmen Sie das Gerat aus
der Linie.

Falsche Einstellung.

Uberprifen Sie Protokoll (rCr
oder rCS) und Adresse.

Kein Signal von der
Fernbedienung.

Ersetzen Sie die Batterien der
IR Fernbedienung.

Gerat fuhrt Reset aus, reagiert
aber nicht richtig auf
Steuerbefehle (DMX-Betrieb)

Controller nicht
angeschlossen

Controller anschlieBen

Falsche Adresseinstellung am
Gerat

Adresse und Modus an Gerat
und Controller Uberprufen

Steckerbelegung des
Controllers passt nicht zur
Belegung des Gerats

Phasendreher-Adapter am
Dateneingang einfligen

Standalone-Betrieb aktiviert

Im Display muss die Adresse
angezeigt werden. Wenn
nicht, SA-Betrieb deaktivieren

Schlechte Datenverbindung

Kabel Uberprufen. Defekte
Kabel / Stecker austauschen

Datenkette nicht
abgeschlossen

Abschlussstecker am
Datenausgang des letzten
Gerats anbringen

Gerat defekt oder 2 Sender in
der Datenkette

Fehlerbehebung

Jeweils ein Gerat
Uberbriicken, bis der Fehler
verschwindet.
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Problem

mdogliche Ursache(n)

Abhilfe

Gerat fiihrt keinen Reset aus.

Ein Effekt muss justiert
werden

Erneut Reset ausfiihren.
Wenn der Fehler bleibt,
Techniker kontaktieren.

Kein Lichtaustritt.

Lampe fehlt oder defekt

Gerat ausschalten und Lampe
ersetzen.

Lampe geht periodisch aus
oder ist zu schnell defekt.

Gerat zu heil3

Gerat abkuhlen lassen

Falsche Spannungswahl

Einstellung uberprifen

S L E (Speicherfehler)

Die Einstellungen kénnen
nicht gelesen werden

Martin-Service kontaktieren

PAE (Zeitfehler Pan)

Resetschalter Pan defekt

Martin-Service kontaktieren

TIE (Zeitfehler Tilt)

Resetschalter Tilt defekt

Martin-Service kontaktieren

CSE (Prufsummenfehler)

Software-Upload
fehlgeschlagen

Siehe ,Installation neuer
Software*

Ruckartige Bewegung
wahrend kombinierter
Pan/Tilt-Fahrten.

Bewegunggeschwindigkeit im
Resonanzbereich.

Bewegungsgeschwindigkeit
etwas andern.

Steuerung berechnet die
DMX-Wertte falsch.

Fehlerbehebung

Geschwindigkeitskanal
verwenden und
Uberblendungen der
Steuerung vermeiden.



DMX PROTOKOLL

1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 Wert Prozent Funktion

Shutter, Strobe, Reset, Lampe Ein/Aus
0-19 0-7 |Shutter geschlossen
20 - 49 7 -19 |Shutter offen
50-112 | 19-44 |Strobe, schnell > langsam
113 -127| 44 -50 |Shutter offen
128 - 137 | 50 -53 |zufélliger Strobe, schnell
138 - 147 | 54 -57 |zufalliger Strobe, mittel
148 - 157 | 58 - 61 |zufélliger Strobe, langsam
158 - 207 | 62 - 81 |Shutter offen o )
208-217| 81-85 |*Reset Pitieghinb ot
218 -227| 85-87 |Shutter offen
228 - 237 | 89-93 |Lampe Ein
238 -247| 93-97 |Shutter offen
248 - 255 | 97 - 100 |*Lampe Aus: 5 Sekunden senden

Motivauswahl

0-19 0-7 Motiv 1, indiziert
20-39 7 - 15 |Motiv 2, indiziert
40 - 59 15-23 |Motiv 3, indiziert
60-79 | 23-31 |Motiv 4, indiziert

80-99 | 31-39 |Motiv 1, kontinuierliche Drehung
100 -119 | 39-46 |Motiv 2, kontinuierliche Drehung
120-139| 47 -54 |[Motiv 3, kontinuierliche Drehung
140-159| 55-62 |[Motiv 4, kontinuierliche Drehung

160 -198| 63 -78 |Goboraddrehung im Uhrzeigersinn, langsam > schnell
199 - 237 | 78 -93 |Goboraddrehung gegen Uhrzeigersinn, schnell > langsam

238 -240| 93-94 |zufallige Motivauswahl, schnell, indiziert
241 - 243 | 94 - 95 |zufallige Motivauswahl, mittel, indiziert
244 - 246 96 zuféllige Motivauswahl, langsam, indiziert

247 - 249| 97 - 98 |zufallige Motivauswahl, schnell, kont. Drehung
250 -252| 98-99 |zufallige Motivauswahl, mittel, kont. Drehung
253 -255| 99 - 100 |zufallige Motivauswahl, langsam, kont. Drehung
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1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 Wert Prozent Funktion
Motivdrehung (Motivauswahl auf Kanal 3)
0-255 | 0-100 |Grobposition, Index (MSB), Min - Max
Drehgeschwindigkeit
0-2 0 Keine Drehung
3-127 1-50 |Drehungim Uhrzeigersinn, langsam > schnell
128 -252| 50-99 |Drehung gegen Uhrzeigersinn, schnell > langsam
253 -255| 99 - 100 |Keine Drehung
) 4 Motivdrehung, Feinpositionierung
0-255 | 0-100 |Feinposition, Index (LSB), Min > Max
4 5 Fokus
0-255 | 0-100 |unendlich > nah
5 6 Pan
0-255 0-100 |Links nach rechts (128 = neutral)
) 7 Pan fein (LSB)
0-255 0-100 |Links nach rechts
6 8 Tilt
0-255 0-100 |Oben nach unten (128 = neutral)
) 9 Tilt Fein (LSB)
0-255 0-100 |Oben nach unten
Pan/Tilt-Geschwindigkeit
0-2 0 Tracking-Modus
) 10 3-245 1-96 |Schnell >langsam
246 - 248 | 96 -97 |Tracking, Pt S=SLO
249 - 251 98 Tracking, Pt S=FSt
252 -255| 99 - 100 |Blackout wahrend Bewegung
Motiv- und Fokusgeschwindigkeit
) 11 0-2 0 Tracking-Modus
3-251 1-96 |Schnell >langsam
252 - 255| 97 - 100 |Blackout wahrend Bewegung
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TECHNISCHE DATEN

ABMESSUNGEN / GEWICHT

0 390 mm
BraItE .. 316 mm
HONE: oo 415 mm
GBI, ot 14,0kg
LEUCHTMITTEL

Philips CDM “Master Color” 150 W (im Lieferumfang)................ 85 Lm/W, 6000 hr., 4000 K
OPTIK

fokussierter Strahlwinkel: . ... .. 19°
BreNNWEIE . . . o 90 mm
Fokusbereich: . ... ..o 1 m bisunendlich
STEUERPROTOKOLL

Hardware-NOrm: . ... e e RS-485
Datenl/O: ............ verriegelte 3-pol. XLR, pin 1 Schirm, pin 2 cold (-), pin 3 hot (+)

empfohlene Qualitéat: .. .24 AWG (min.), niedr. Kapazitét, 85-150 Q shielded twisted pair

INSTALLATION

Befestigungspunkte: ... 1 Paar Schnellverschliisse
OFENLIEIUNG: .+ . . vttt ettt e e e beliebig
Minimaler Abstand zu brennbarem Material: ............... ... ... ... 0.3ml2
Minimaler Abstand zur beleuchteten Fléche: ............ .. ... ... ... ... 03m
Minimaler Freiraum um die BelUftungsoffnungen: ............... ... ... ... .. 01m
TEMPERATUREN

Maximale Umgebungstemperatur (Ta): .. ......ourniit i 40° C
Maximale Oberflachentemperatur: .............. ... ... L. 55° C131
STROMVERSORGUNG

Netzanschluss: ...........oo i 3-pol. Kaltgeratestecker
Spannungswahlschalter: .............. 100/120/210/230/250 V, 50/60 Hz (umschaltbar)

MAXIMALE LEISTUNGS- UND STROMAUFNAHME

100V,500der 60 HZ: ...\t 260W,3.0A
120V,500der BOHZ: .. ..ot 265W, 25A
210V,500der B0 HZ: .. ..ot 245W, 1.4 A
230V,500der 60 HZ: ...\ 250W,1.2A
250V,500der BOHZ: .. ..ot 255W, 1.1 A
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SICHERUNGEN

Primarsicherung: . ...ttt T 3.15A, trége, 250 V
Sicherung FA0L: ... ... e T 3.15A, trége, 250 V
Sicherung FAD2: ... .. T25A,250V
KONSTRUKTION

GEhAUSE: ... oo UV-bestandiger, faserverstérkter Kunststoff
Oberflache: . ... Polyurethan
SChULZKIBSSE: . . . et IP20
ZUBEHOR

Martin Infrarot-Fernbedienung. . . . ... P/N 90760010
Martin Infrarot-Empfanger. . ... ... P/N 91611027
Flightcase flr 2Gerate. . . . ...t P/N 91510007
G-KIEMME: .o P/N 91602003
Half-coupler: . ... P/N 91602005

DICHROITISCHE FARBFILTER

Light blue 101 . . ..o e P/N 46401601
Flamered 304. .. ..o P/N 46401602
Ferngreen 205 . . .. .o P/N 46401603
YEIOW B03 . . ettt e e e P/N 46401604
Lightgreen 204 . . ... oot P/N 46401605
PNk 302 . . P/N 46401606
Primary green 206 . . .. ... e et e P/N 46401607
AMDEr 604 . .. P/N 46401608
OranNge 306 . . . o .ot e e P/N 46401609
DEEP OFANGE . .« .« v v ettt ettt ettt P/N 46401610
Primary red 308 . . ..ot P/N 46401611
Magenta 07 . . . ..o P/N 46401612
Lavender 508 . .. ...t P/IN 46401613
Dark blue 107. . . . P/N 46401614
Mediumblue. . .. ... P/N 46401615
TUrQUOISE 202. . . o o oottt P/N 46401616
BIUE L0 . .. P/N 46401617
PUrplE . P/N 46401618
CTC5500-3400K . . . . e ittt e e et e et e et P/IN 46401619
CTC 3500-5600K . . . .ttt e e e e P/N 46401620
UVAransmitter .. ... P/N 46401621
GrEEN 201 . o ottt e e P/IN 46401622
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